Rulebook Munchener Meter

Es gibt ein Mr. X Team, welches von allen anderen Teams gejagt wird.

Die Jager durfen sich frei mit den OPNV bewegen. Jedes Jagerteam hat ein "Talent".

Mr. X hat ein Punktekonto mit 150 Startpunkten, mit diesem kdnnen Fahrten im OPNV
gekauft werden. Das Konto kann durch "Challenges" aufgeladen werden. Jede Challenge
muss mit einem Photo dokumentiert werden, auf dem mindestens ein Teammitglied drauf zu
sehen sein muss. Dieses Photo muss sofort in eine dedizierte Whatsapp Gruppe geschickt
werden. Wenn sich der Punktestand andert, muss der neue Punktestand geschickt werden.
AulRerdem kdnnen durch Punkte Powerups gekauft werden.

Das Spielgebiet ist begrenzt auf die Stadt Miinchen, nur 6ffentliche Orte sind erlaubt. Seid
fair, beachtet das Gesetz.

Fahrtkosten:

zu Fuly kostenlos

Bus 5 Pkt pro Station
Tram 10 Pkt pro Station
U-Bahn 15 Pkt pro Station
S-Bahn 20 Pkt pro Station
Regio 50 Pkt pro Station

Powerups:

mussen beim Einsatz angekiindigt werden

Gps und Bild 1x iberspringen: 100 Pkt
10 min free OPNYV off the radar: 150 Pkt
Exit the current vehicle fur alle Jager: 100 Pkt
Alle positionen der Jager sehen 100 Pkt
Die Jager durfen sich 5 min nicht bewegen 150 Pkt

Talente Teams

Invisible, muss keine ortung schicken

Immune to Powerups

Thief: Darf Challenges machen, deren Wert zu % den Jagern abgezogen wird

Annoying: Darf insgesamt 4 challenges machen, die Mr. X dann nicht mehr machen darf.

Ortung

Mr. X schickt fir die ersten 1,5 Stunden mindestens jede 10 min ein Bild (nicht nur Boden
oder Himmel) und einen GPS-Standort und nicht unbedingt gleichzeitig. Nach 1,5 Stunden
jede 4-5 Minuten und nach 2,5 Stunden zu den Bildern einen live Standort.

Mr. X schreibt, wenn er in ein Verkehrsmittel einsteigt und nennt die Art des Verkehrsmittels.



Mr. X schreibt beim Aussteigen, wie viele Punkte er ausgegeben hat und wie viele Stationen
er gefahren hat.
Die Jager (aul3er invisible) mussen ihren Live-Standort an alle Teilnehmer bekanntgeben.

Spielanfang & Spielende

Mr. X hat 10 Minuten Vorlauf, danach beginnt das Spiel. Der erste Standort muss nach 30
min geschickt werden.
Wenn ein Jagerteam, ein Bild von einem Mr. X in die Gruppe schickt, wurde Mr. X gefangen.

Whatsapp Gruppen

1. allgemeine Kommunikationsgruppe

2. Status Gruppe, Challenges bestanden, Punkteédnderungen, OPNV Nutzung,
Powerups, Standorte Mr. X, Jager

3. Jager Kommunikationsgruppe (Standort Invisible)

Challenges

Trinke aus einem offentlichen 30
Trinkwasserbrunnen
https://geoportal.muenchen.de/portal/trinkw

asserbrunnen/
Rutsche eine Rutsche 30
Mache ein Photo vor/in einer Miinchener 35

Sehenswurdigkeit aus dieser Liste
https://www.muenchen.de/sehenswuerdigke
iten/die-20-top-sehenswuerdigkeiten-muenc
hen Keine weitere Challenge an diesem
Ort!

Entdecke einen neuen Style: 50
Mache ein photo mit einem anprobierten
Kleidungsstuck

Finde eine Notfall sammelstelle (hat 45
gruenes Sammelstellen Schild)

Stelle eine Statue nach (mit Statue im 35
Hintergrund)

Finde ein TUM Logo 20

Fotografiere einen Glockenturm, sodass die | 30
Uhrzeit sichtbar ist.



https://www.muenchen.de/sehenswuerdigkeiten/die-20-top-sehenswuerdigkeiten-muenchen
https://www.muenchen.de/sehenswuerdigkeiten/die-20-top-sehenswuerdigkeiten-muenchen
https://www.muenchen.de/sehenswuerdigkeiten/die-20-top-sehenswuerdigkeiten-muenchen

Gehe Baden in einem Fluss / See 85

Finde einen "schdn hier aber waren Sie 15

schon einmalin .... " - Sticker

Besuche einen Biergarten 30

Besuche einen open air Markt 30

Mache eine erkennbare Skizze von einer 35

Sehenswiurdigkeit.

https://www.muenchen.de/sehenswuerdigke

iten/die-20-top-sehenswuerdigkeiten-muenc

hen

Mache 10 min Mittagspause auf einer 20

Parkbank

Sammle 10 Stuck Mull auf und schmeifde 15

ihn weg

Mache ein Photo mit einem lebendigen Tier |40

(kein Haustier/Insekt)

Finde ein gelbes Auto (kein Taxi) 10

Bewundere ein Objekt eines Antikladen 30

Besuche die Wohnung eines Mitspielers 30

Mache ein Photo von mindestens einer 35

Person in einem Einkaufswagen

Besuche ein Tor (Siegestor oder Tor der 30

Minchner Stadtmauer)

Schiel3e ein Tor 10

Besuche ein Museum (die Lobby) 25

Besuche beide Endstationen einer Linie Bus: 40

(keine Ringlinie) Tram: 60
Ubahn: 80

Besuche die Spielstatte eines 40

FuRballvereins

Mache ein Photo der ganzen Gruppe in 35

einem Passbildautomat

Mache ein Photo eines Jagerteams 100

Sonne dich auf einem Kreisverkehr 30




