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Berichte in Alphabetischer Reihenfolge
1 Aachen

Dauer: 4-5 Tage

Erstis: Phy, Info, Mathe (incl Lehramt) in Summe etwa 700-800 Erstis. Tutoren: ca 110 (60 Info, 30
Physik, 15 Mathe, 5 Lehramt)

Allgemeines/Vorbereitung:

1.1 Tutorien

Alle Erstsemester werden nach Fachern sortiert in Tutorium zu 20 Ersties und 2 Tutoren aufgeteit.
Diese Gruppe bleit die ganze Woche (und teilweise dariiber hinaus) bestehen.

1.1.1 Tutorenschulung

e Jeder Tutor wird von der Fachschaft geschult.

e Vorgabe der Hochschule.

e Zeiten: Vorbereitung: 2 Menschen planen 2 Nachmittage, Dauer: Wochenende, Nachbereitung:
1h

e Vortrage/Workshops zum Thema: Priifungsordnung, Gruppendynamik, Ansprechpartner an der
Hochschule, Ablauf der Einfiihrungswoche

e zusitzlich kurz vor der Woche Briefing, wo Vertrdge unterschrieben werden (von Hochschule
vorgegeben, unterschreiben der Richtlinien), Geld ausgezahlt wird (50Euro fiir die Woche, von
Hochschule bezahlt) und abschliefslende Fragen beantwortet werden.

1.2 Titen

e jeder Erstsemester erhélt Tiite mit Informatiosmaterial

e keine Werbung

e Inhalt: ErstsemesterInfoHeft, Stundenplan, wichtige Links, Ablaufplan der Woche, Ankiindigung
von Fachschaftsaktionen (Party, Spieleabend, ESWE etc), Flyer von Hochschulangeboten (Hoch-
schulsport, Queer Referat etc), Stadtplan, Flugblatt der Fachschaft

e von Tutoren gepackt

1.3 Lehramt

e Koordination mit 4 Fachschaften
e hiufig Chaos
e laufen tiberall dazwischen mit

Ablauf:

14 Tag 1
1.4.1 Empfang durch Rektor

Verschiedene Fécher werden gemeinsam durch den Rektor begriifit. Dieser findet sich ganz toll. Im
Anschluss holen die Erstsemestertutoren die Ersties dort ab und leiten sie weiter.



1.4.2 Empfang durch Fachgruppe

Am Eingang werden Tiiten mit Informationsmaterial und einem Zettel mit dem Namen des Tutoriums
verteilt (durch Tutoren).

e Vorbereitung: durch Fachgruppe, Fachschaftler gucken mal {iber Préasentation driiber.

e Helfer: alle Tutoren
Im Anschluss Einteilung der Tutoren

1.4.3 Tutorenzeit

e Zeiten: Vorbereitung: 1 Orgamensch (Hochschulweit) viel Zeit, ESA beschliefst auf einer Sitzung
R&ume , Dauer: 4h, Nachbereitung: Oh

e Materialien:stellt Tutor ggf selber

e Notwendige Helfer: 2 Tutoren pro Gruppe, 1-2 Springer die verwirrte Ersties zu ihren Tutoren
geleiten (konnen selber Tutor sein).

e Inhalt: Vorstellung, Ablaufplan besprechen, Kontaktdaten tauschen, ggf Kennenlernspiele

1.4.4 FachschaftsbegriiBung

e Zeiten: Vorbereitung: 5h, Dauer: 1h, Nachbereitung: Oh

e Materialien: Latex-Prasentation

e Notwendige Helfer: 1-2 Person, die Moderator machen, 1-2 Personen pro AK/AG die sich vor
stellt

e Inhalt: Was ist Fachschaft und was tun wir (unsere AKs/AGs) fiir euch?

1.4.5 Kneipenabend

e Zeiten: Vorbereitung: 1 Personen 15 min pro Kneipe, Dauer: Ende offen, Nachbereitung: 0-1h
Materialien: 1 Kneipe pro Fach

Notwendige Helfer: Tutoren saufen mit

Inhalt: Alkoholvernichtung

Nachbereitung: sich beschweren, wenn es mal wieder nicht geklappt hat 300 Leute in eine Kneipe
zu quetschen

1.5 Tag 2 & ggf Tag 4
1.5.1 Tutorienzeit

e von Tutoren frei zu gestalten

e Zeiten: Vorbereitung: 1 Orgamensch (hochschulweit) viel Zeit, ESA beschlieft auf einer Sitzung
Raume , Dauer: von Tutoren frei zu entscheiden, Nachbereitung: Oh

e Materialien: stellen Tutoren ggf selber

e Notwendige Helfer: 2 Tutoren pro Gruppe, 1-2 Springer die verwirrte Ersties zu ihren Tutoren
geleiten (konnen selber Tutor sein).

e Inhalt: Einfithrung in die IT der Uni (recht komplex), Fithrung durch Uni, Bibliothek etc, Ge-
sprach mit Professor, ggf Institutsfithrungen, ggf Freizeitveranstaltungen (LaserTag, Bowling,
Soccer-Cage etc) auf eigene Kosten

e parallel grofen Saal gemietet, wo alle Tutorien hin kommen kénnen. Dort gibt es Spiele und es
werden Getréanke verkauft.



1.5.2 Spieleabend

e Seminargebdude mieten und Spiele spielen

e Zeiten: Vorbereitung: 1 Orgamensch (hochschulweit) viel Zeit, ESA beschliefit auf einer Sitzung
Réaume, Dauer: um Mitternacht werden wir aus den Seminarrdumen geworfen, Nachbereitung:
30min aufrdumen

e Materialien: Spielesammlung, Snacks

e Notwendige Helfer: 1-2 Leute gehen einkaufen, ca 5 Leute packen Spiele in Bollerwagen, Getranke
werden zu den Seminarrdumen geliefert

1.6 Tag 3
1.6.1 Stadtrally:

Tutorien miissen innerhalb einer vorgegebenen Zeit bestimmte Aufgaben l6sen. Alles findet draufien
statt (Ausnahme Fachschftsraum). Die Gewinnergruppe erhélt einen Preis.

Es gibt immer wieder Probleme mit der Stadt/Ordnungsamt, weil bestimmte Studiengénge eskalieren.
Alle Fachschaften machen gleichzeitig eigene Rally. Es wird versucht durch Regularien, Rahmenpro-
gramm etc zu intervenieren. Dieses Jahr gibt es zusétzlich eine Biihne (unser Kanzler und die Maus
treten auf) und es soll moglichst auf Hochschulgeldnde verblieben werden (5000-6000 Menschen auf
10000m? wird schwierig, Idee ist noch nicht ganz ausgereift). Wir sind gespannt was sich das ESA-Team
noch so ausdenkt.

e Genereller Zeitaufwand: Spiele ausdenken und Vorbereiten: ca 3-4 Leute, 2 Nachmittage

e Aufwand am Rally-Tag: Vorbereitung: 2h Dauer: 6h Nachbereitung 3h

e Personalaufwand: Pro Spielstation 2 Helfer in 2 Schichten + 1-2 die den Uberblick behalten =
30-40 Helfer

e Anzahl Spielstationen: 7-10

e Pidagogisches Ziel: Scheu voneinander verlieren. Sich etwas trauen. Gruppengefiihl stirken. Uni
und FS-en als Spafsplatz verstehen. Stadt erkunden.

e Einfiihrung mittels Story/kleines Theater. Sehr umstritten. Wird ggf wieder abgeschafft.

Pantomime:
e Spielprinzip: Karteikarten mit fast unméglich pantomimisch darstellbaren Begriffen, 1-2 Ersties
stellen diese dar, 5 min Zeit
e Punktevergabe: Anzahl der richtig geratenen Worter
e Worter sind Fachschafts-, Fach- oder Unibezogen.

Liedergurgeln
e Spielprinzip: Lieder gurgeln
e Punktevergabe: Anzahl der richtig geratenen Lieder
e Ort: Elisenbrunnen Aachen, dort gibt es kostliches heifes Quellwasser (Schwefelwasser, Erstie
sollte starken Magen haben)
e Materialien: Liste mit Liedern, Becher, Wasser zum nachspiilen

Wasserbomben werfen
e Spielprinzip: einer wirft Wasserbombe, einer fangt (hoffentlich)
e Punktevergabe: weiteste Entfernung bei 3 Versuchen, Wasser aus dem Elisenbrunnen (s.o.) gibt
Extrapunkte



e Ort: nahe am Elisenbrunnen, viel Platz benétigt (60m sind machbar), nicht zu viel Fufsgénger,
diese freuen sich nicht beworfen zu werden, andere Fachschaften auch nicht (gibt aber Extra-
punkte)

e Material: Wasserbomben, Schlauch, Trichter, Brunnen

Wassertrasport
e Spielprinzip:verschiedene Sachen moglich, jedoch immer moglichst viel Wasser moglichst weit
transportieren
e Punktevergabe: Strecke, ggf Personen die beteiligt waren
e Spielvarianten: krabbelt mit Becher auf dem Riicken; Kondom muss durch Menschenkette gereicht
werden

Karaoke
e Spielprinzip: Das ganze Tutorium muss singen und tanzen
e Punktevergabe: je belustigtre die Stationsbetreuer sind, desto mehr Punkte
e Material: verschiedene Liedtexte, ggf Karaokemaschine

Tiirme bauen
e Spielprinzip: mehrere Tiirme aus Bauklétzen bauen
e Punktevergabe: der niedrigste von 3 Tiirmen zahlt
e Material: Bauklotze, Metermafl
e Ort: Fachschaft

Hinde und Fiile
e Spielprinzip: N Menschen legen mit M < N Extremititen (Hdnde und Fiife) die den Boden
beriihren 10m zuriick
e Punktevergabe: Zeit und Anzahl der Extremitéten (moglichst minimal)
e Ort: scherbenfrei!!!

Decke wenden
e Spielprinzip: viele Leute stehen auf einer Decke und miissen diese umdrehen (Unterseite nach
oben) ohne die Decke zu verlassen.
e Punktevergabe: wenig Zeit und viele Menschen
e Material: Decke oder Teppich (nicht grofer als 2mx2m fiir 15 Leute), das nidchste Tutorium sollte
da sein um umfallende Leute auf zu fangen (Unfille konnen so verhindert werden)
e Ort: scherbenfrei, moglichst trocken (auch von oben)

Filmstudio
e Spielprinzip: unser Uni-Kino (Filmstudio) denkt sich lustige Film Rétsel aus
e Punktevergabe: Anzahl der erratenen Begriffe/ Filme
e Material: ein motiviertes Unikino, falls nicht vorhanden Bilder aus Filmen zu Rétsel zusammen
gestellt

Laufzettel
e Jedes Tutorium erhélt Laufzettel.
e Wo findet man die Stationen?
e Fragen zum Thema Fachschaft, Uni und Stadt. Die Ersties sollen witzige Besonderheiten heraus-
finden, erklaren.



Ode an dein Fach. Passend zum Namen des Tutoriums (bekannter Physiker, Elementarteilchen,
Programmiersprache, Mathematische Struktur) eine Ode schreiben.

lustige Fotos machen
typischen Physiker /Informatiker/Mathematiker zeichnen
etc

Auswertung
e vorher Bewertungsschema festlegen
e an allen Stationen kénnen Extrapunkte durch Bestechung des Stationsbetreuers erreicht werden
(Kaffe, Alkohol, Belustigung, andere Fachschaften/Stationsbetreuer drgern)

1.6.2 Fachschaftsumtrunk

Preisverleihung

gemeinsam mit anderen Fachschaften, die in der gleichen Strafe hausen
Strafke sperren, Autos/Parkpliatze raumen, z.B. Anmeldung eines Umzugs
Verkauf von Getranken

Rest der Fachschaft ist eingeladen.

1.7 Tag 5
1.7.1 Projekttag
Nach Fachern getrennt. Fiir Physiker:

Vorlesung

e Zeiten: Vorbereitung: 2 Menschen planen Vortrag 1.-2 Nachmittage, Dauer: 2h, Nachbereitung:
Oh

e Wird von 2 Fachschaftlern gehalten, einer macht experimentellen Teil, der andere eher theoretisch

e Inhalte: Glihgurke, Wie weit ist bis zum Horizont, Sakai-Kreisel, Gummiballpyramide, Brachi-
stochrone, Flammenrohr, alles was die Sammlung der Fachgruppe sonst so her gibt.

e Schiilergerecht Theorie erkldaren und Praxis vorfiihren.

e wenn die Theorie zu langweilig wird macht der Experimentalphysiker irgendeinen Unsinn (Wiirst-
chen mit Starkstrom garen etc)

Versuche
e Zeiten: Vorbereitung: 2 Menschen planen Versuche und Sammeln Materialien 2-3 Nachmittage,
Dauer: 4x1h, Nachbereitung: Oh
e Versuche in Kleingruppen, laufen Stationen ab
e Tutoren und ggf Personen mit entsprechender Sicherheitsfreigabe betreuen zu zweit Versuche
e Versuche von 2013:

1.7.2 Party

Wir wollen nach langer Zeit mal wieder eine Party machen. Soll sich selber tragen.

1.8 Sommersemester

e nur 2 Tage, nur 150-200 Erstsemester
e Tag 1 bleibt (incl Einfiirung IT der Uni, ohne Rektor)
e Rally an Tag 2



e da nur wenige Teilnehmer Mister-X-Suche (Tutoren kriegen SMS mit Informationen iiber Stand-
ort, Tutorien miissen diesen Mister-X finden und fangen)
Organisation:

1.9 fachschaftsinterne Koordination

ESA-Sitzung jede Woche einen Abend

organisiert Einfithrungswoche und ErstSemesterWochenEnde
zusétzlich Beratungstage fiir Schiiler, Schiilergesprache
geringe Schnittmenge mit Fachschafstkollektiv/Fachschaftsrat
Schwankende Teilnehmerzahlen (zwischen 5 und 20)

1.10 hochschulweite Koordination

Wir haben ein hochschulweites Koordinationsteam (ESA-Team), dass dich um Kommunikation mit
Hochschule, Ordnungsamt und Presse kiimmert.
e Presse und Offentlichkeitsarbeit
Organisation von Raumbuchung
Ansprechpartner wihrend der Woche, falls das Ordnungsamt sich ausheulen méchte
versuchen mit dem Rektorat und der Stadt zu kommunizieren, damit die Rally nicht abgeschafft
wird
organisieren T-Shirts in verschiedenen Farben fiir die Tutoren der verschiedenen Fachschaften
e koordinieren Rally, Verteilung der verschiedenen Stationen iiber die Stadt



2 Bochum

Dauer: 4 Wochen wahrend des mathematischen Vorkurses & 2 Wochen nach Semesterstart:
Erstis: Physikanten, ca. 130 Erstis Ablauf:

2.1 Sektempfang

e Zeiten: Vorbereitung: 2 Person 2-3h, Dauer: 1-2h, 2 Personen Nachbereitung: 1-2h
e Materialien: Sekt, Tische, Becher.
e Notwendige Helfer: 2

2.2 Waffelbacken

Vorbereitung: 30 min Dauer: variabel, Nachbereitung: 1-2 h

Materialien: Waffeleisen, Schiissel, Tisch, Zutaten, Kabeltrommel, Servietten

Notwendige Helfer: 3-4

Rezept: 500g Zucker, 12 Eier, 1 Liter Milch, 2 Vanillezucker, 2 Backpulver, 1 kg Mehl, 500g
Margarine

Rezept reicht fiir ca. 50 Waffeln

2.3 Unifiihrung

e Zeiten: Vorbereitung: 1 Orgamensch 1 h, Dauer: 1 h, Nachbereitung: Oh
e Materialien: keine
e Notwendige Helfer: 1

2.4 Studienberatung

e Zeiten: Vorbereitung: variabel, Dauer: variabel, Nachbereitung: Oh

e Materialien: Studienverlaufsplan, Ersti-Heft

e Notwendige Helfer: 2-3 Personen, die Ahnung hat und verstédndlich erkldren kann und md&chte.
e nicht zu viele Helfer, da viele Leute schnell Verwirrung stiften kénnen

2.5 Grillen

e Zeiten: Vorbereitung: 2 Personen 2-3h, Dauer: 3h, Nachbereitung: 1-2h
e Materialien: Grills, Kohle, Anziinder, Wurscht, Bier, Fleisch, Champignons, Fetakise, Alufolie
e Notwendige Helfer: 2-3

2.6 Kneipentour:

Physiker gehen in die Wirtschaft

Zeiten: Vorbereitung: 1 Personen 2h, Dauer: 4h, Nachbereitung: Oh (Kater nicht mit eingerechnet)
Materialien: Telefon zur Verstdandigung zwischen Gruppenfiihrern

Notwendige Helfer: 2-4, 1-2 Personen pro Gruppe

Touren: Unin&he mit Abschluss in Wohnheimbar, Bermuda3eck (Kneipenviertel)

2.7 Erstirally:

Die Studenten werden in Gruppen eingeteilt und miissen innerhalb einer vorgegebenen Zeit bestimmte
Aufgaben 16sen. Die Gewinnergruppe erhélt einen physikbezogenen Preis (Buch: Per Anhalter durch



die Galaxis, Munchkin, Planetariumsfreikarten, Fass ohne Boden, Bachelortrainer Physik)

Fragebogen welcher an einem Nachmittag beantwortet werden soll. 2er Teams, Zeitraum fiir alle gleich.

e Genereller Zeitaufwand: Fragen ausdenken und Vorbereiten: ca 3-4 Leute, 1-2 Nachmittage

e Aufwand am Rally-Tag: Vorbereitung: 2h Dauer: 3h Nachbereitung 2h

e Personalaufwand: 2 Helfer um Fragebogen zu verteilen, 1 Helfer am FS-Telefon

e Pidagogisches Ziel: Scheu voneinander verlieren. Sich etwas trauen. Gruppengefiihl starken. Uni
und FS-en als Spafsplatz verstehen.

e Lustige Fragen und Aufgaben sorgen fiir Erheiterung. (Wer steckt hinter Telefonnummer XXXXXX?
-> FS-Telefon, Wie viele Stufen hat die Treppe xy?, Kaufe etwas in einer Cafete bei den Geis-
teswissenschaftlern)

2.8 Party

e Raum mieten

e DJ organisieren

e Getriankeverkauf planen

e GEMA-Gebiihr entrichten

2.9 Bowling

Zeiten: Vorbereitung: 1 Personen 1 h, Dauer: 2h, Nachbereitung: Oh
Materialien: Bowlingbahn

Notwendige Helfer: 1-2

pro Bahn 6-8 Leute

rechtzeitig reservieren

moglich in Kombination mit anschliefender Kneipentour

2.10 Erste Vorlesung der Erstis oder auch: ANightmarebeforeSemester

Absprache mit Prof, dass die erste Vorlesung von einem Studenten gehalten wird, der sich als
Professor ausgibt.

e Es werden physikalisch hochkomplexe oder vollkommen unsinnig Inhalte vermittelt. (z.B. ma-
gnetische Monopole in Holz, Stringtheorie,...)

Prof kann Experimente zeigen, die stéandig schief gehen.

Prof sollte ein glaubwiirdiger, dlterer und den Erstis bis dahin unbekannte Student sein.

FS Bochum hat einen Film davon. Kénnte bei Bedarf mal rausgekramt werden.

2.11 Spieleabend

Zeiten: Vorbereitung: 2 Personen 0,5 h, Dauer: 4 h, Nachbereitung: 1-2 h
Materialien: Spiele, Getranke

Notwendige Helfer: 1-2

Pizzabstellung nach Belieben

Spiele kénnen selbst mitgebracht werden

2.12 Friihstiick

e Zeiten: Vorbereitung: 3-4 Personen 1-2 h, Dauer: 2h, Nachbereitung: 2h
e Materialien: Kaffeemaschine, Brotmesser, Tische fiir Buffet, Wasserkocher, Kaffeekannen, Brot-
chen, Brot, Belag, Miisli, Milch,



Notwendige Helfer: 3-4
Brotchen vorbestellen

Profs ggf. einladen
gleichzeitige Studienberatung

2.13 Erstifahrt

Zeiten: Vorbereitung: 3 Personen mehrere Tage, Dauer: Wochenende, Nachbereitung: 1-2 Tage
Materialien: Kleinbus, Musikanlage, Lichtanlage, Grill, Kiichenutensilien, Spiele, Beamer, Laptop
Notwendige Helfer: 5-6

FS-Bochum mietet eine Schiitzenhalle mit angrenzender Turnhalle, Kiiche vorhanden
Dreizehn-Linden-Halle Bad Driburg - Ahlhausen

Programm: Stuhlkreis-Spiele, Powerpoint-Karaoke, klassische Trinkspiele, Flunkyball, ggf. Vor-
trag zu Berufsaussichten eines Physikers, Fete, Capture the Flag

Speisen: Nudeln mit Sofse, Hithnernudeltopf mit Bockwurst, Riithrei zum Friihstiick, Gegrilltes

e Anreise in Gruppen mit Fiihrern via OPNV, Privatfahrer gern gesehen
e cinige Helfer sollten vor Erstis vor Ort sein zwecks Aufbau



2.14 Tipps aus Bochum (kamen friiher)

Etabliert haben sich: Waffelbacken
e kostet nicht viel & ist schnell gemacht
e 2 Doppeleisen sind ausreichend
e Rezept gibts auf Anfrage
Kneipentour
e gut erreichbare und vor allem bezahlbare Kneipen sinnvoll
e aus Erfahrung: nicht mehr als 2 Kneipen, da viele sonst zwischenzeitlich gehen
e Ende in grokerer Kneipe (evtl. Wohnheimbar)
e 2 bis 3 Gruppen, jedoch nicht mehr als 20 Leute pro Gruppe
o Altfachschaftler mitnehmen; deren Alkoholkonsum ziigeln, da dies abschreckend wirkt
Spieleabend
e evtl. Getrinke gegen freiwillige Spende bereitstellen
e Pizzabestellung (auf eigene Kosten)
e Spielekontingent sollte vorhanden sein
Grillen
o selbsterklarend
e gof. Besuch eines/r Tanzlokals/Discotheke im Anschluss
Friihstiick
e cbenfalls selbsterklarend
Erstifahrt
e Schiitzenhalle mit Kochgelegenheit (Nédhe Bad Driburg)
e Programm u.a.
— Kennenlernspiele (Zeitungskloppe, Kartensitzen, Capture the Flag,...)
— Power-Point-Karaoke
— sportliche Aktivitiaten (Fukball, Flunkyball, ...)
— Party
— Zeitplan vorgeben, jedoch auch Freiraum lassen
— Erstis einen Riickzugsort geben, da nicht alle alles mitmachen
e Essen sollte leicht zuzubereiten sein (Nudeln mit Tomatensauce/Bolognese, Hiithnernudeltopf,
Grillen, Riihrei zum Friihstiick - kam richtig gut an!!!)
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TU Chemnitz

Was Zeit Material Helfer Padag. Zweck
Vorberei- | Veran-
tung staltung
Vortrag 1h 1h PC, Raum, | 1 Person Infos zur Erleich-
Beamer terung des Studi-
enanfangs
“Frag den | / 1h PC, Raum, | 2 Personen | Infos zur  Er-
Studi” Beamer pro Studien- | leichterung des
gang Studienanfangs,
gegenseitiges Ken-
nenlernen (hohere
Semester)
Kneipen- | 5h 5h Schnaps (40 | 12 Helfer bei 6 | Gegenseitiges
tour Euro) fiir | Gruppen Kennenlernen
dieWege zwi-
schen den
Kneipen
Frithstiick | 1Th  Ein- | 2h Brotchen, 2 Einkauf, 4 | Nahrungs-
kauf, 1h Wurst, K&- | Aufbau & Be- | aufnahme, weite-
Aufbau se, Siifszeug, | treuung res Kennenlernen
Obst,  Sekt,
bla...
“Triff den | 2h  Ein- | 5h Grillzeug, 2 FEinkauf, 6- | Nahrungs-
Studi’- kauf, 1h Esszeug, 8 Aufbau, 8- | aufnahme,
Grillen Aufbau Trinkzeug 10 Betreuung | Gegenseitiges
(alk. & no- Kennenlernen,
nalk.) Vernetzung  mit
Profs, Dr., Mit-
arbeiter, andere
Studis
Campus- | Grober Ablauf: Einteilung in Gruppen & Aufteilung der Fiihrer, Ausgabe der Fra-
Ralley gezettel (sind wéhrend der Ralley auszufiillen), Ralley bezieht alle Campusteile
und Innenstadt ein
Sackhiipfen %h 1h Jute-Sécke 3 Personen Gruppen-
padagogik
Pyramide %h 1h Fotogerat 2 Personen Gruppen-dynamik
bauen
Apfeltau- %h 1h Apfel, Wanne, | 2 Personen
chen Wasser, Mehl
Raum- 1h % —1h Post-Its, 2 Personen Kennenlernen der
num- Stop-Uhr, Uni & Raum-
mernsu- Stifte organisation
che

11




Gegen- 0- %h %h (wéh- | 1 Euro 1 Person Kreativitdt  for-
stande renddes- dern, Austausch
tauschen sen) mit lokal Anséssi-
gen
Lustige %h Eigene Kame- | 1 Person Kreativitat  for-
Fotos ra dern, Spaf
machen
(Mann
mit
Hund,
moglichst
kalter
Ort, viele
Leute in
einer Te-
lefonzelle)
Ei {iberle- | 1h 1h Eier, Klebe- | 2 Personen Intelligenztest fiir
ben lassen band, Faden, die Gruppe
(Sturzex- Papier
periment)
Fragezettel| 5h  (ein- | 6h Laufzettel, 2 Helfer pro | Stadt kennenler-
ausfiillen | malig), (Haupt- Stifte Gruppe nen, Vernetzung
danach aufgabe mit hoheren
paar Mi- | der Ral- Semestern (Grup-
nuten ley) penfiithrung),
zum Dru- Zeitmanagement
cken der
Laufzettel
Siegerehrung: Preise fiir Gewinner (Kreativster Einfall, beste Zeit, meisten Fragen richtig,
Grofses Viele Haupt- / / Nahrungs-
Grillen Stunden organisa- aufnahme, weite-
(mit allen | zur Ver- | tion in res Kennenlernen
Fach- netzung anderer anderer Studenten
schaften) | mit an- | Hand
deren ->  kein
Fach- grofer
schaften Mehrauf-
wand
Besonder- | Ersti-Tiite: Kugelschreiber, Blocke, Kondome, Kondometer, Aufklarungsmaterial,
heiten Werbematerial, Flaschenoffner, Post-Its, Getrank (RedBull, etc.)

CampusatNight: Studentenclubs sind alle gedffnet, sodass sich Erstis Uberblick
iiber Feiermoglichkeiten machen kénnen

12




4 Darmstadt

Dauer: 9 Nachmittage. Zusammenarbeit mit der Mathematik und Informatik.
Teilnehmer: Ca. 200 Physik Erstis

4.1 Tag 1

4.1.1 Unifithrung in Kleingruppen

Zeiten: Vorbereitung ca 30 min, Durchfiihrung 1h
Material: Zettel mit der Route fiir die Gruppenfiihrer
Helfer: min. 10

4.1.2 Eierspiel

Die Kleingruppen basteln aus den gegebenen Materialien eine konstruktion, die das Ei schiitzen sollen.
Anschlieftend werden die Eier aus zunehmenden héhen fallen gelassen, bis das Gewinnerei feststeht.
Zeiten: Durchfithrung 2h

Material: Je Gruppe 1 Ei, 1 Rolle Tesa, 20 Strohélme, Lappen, Wasser und nen Miillbeutel griff-
bereit

Helfer: min. 10

4.2 Tag 2

4.2.1 Vorstellung des Studienplans und Campus-Management-Systems

Zeit: 2h Vorstellung Material: Beamer Helfer: Einer, der das Vorstellt

4.2.2 Erstellung des Stundenplans

Dauer: 1h

Helfer: Einige Studenten mit Laptops, die die Stundenplanerstellung mit dem Campus-Management-
System nochmal zeigen kénnen und bei Fragen bereit stehen.

4.3 Tag 3

4.3.1 Institutsfiihrung durch 2 der 3 Institute

Dauer: 2h

4.4 Tag 4
4.4.1 Ralley mit Stationen an wichtigen Stellen an der Uni

Zeiten: Vorbereitung: 7, Durchfiihrung: 3h, Auswertung: 3h am Abend in einer Kneipe
Material: Stationszettel fiir die Stationsbetreuer

Helfer: 1-2 pro Station.

4.5 Tag 5

4.5.1 Institutsfiihrung durch das letzte Institut

Dauer: 1h
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4.6 Tag 6
4.6.1 Ubung zur GauRschen Fehlerfortpflanzung fiir das Praktikum in Kleingruppen

Helfer: min. 10
Material: Ubungsblitter fiir jeden Ersti und Losungen fiir die Gruppenleiter

4.7 Tag 7

4.7.1 Gelandespiel gegen die Mathematiker und Informatiker

Es werden an verschiedenen Stationen kleine Spiele gespielt, bei denen die FSen Punkte gewinnen
konnen. Zum Abschluss werden in einem grofen Endkampf zwischen den drei Gegnern die einzig
wahre Fachschaft ermittelt. Zeit: Vorbereitung ca. 10h

Material: Was man halt fiir die Spielstationen braucht. Stationen: 'Riech-Schmeckstation, Lufballons
wettaufpusten, Navigieren auf dem Campus, "Bring mir...”, udn sonst noch was. Einen Pokal
Helfer: Verdammt viele! 20-30 pro Teilnehmendem FB

Péddagogisches Ziel: Blutvergiefsen auf Seiten der Mathematik und Informatik

4.8 Tag 8
4.8.1 Vorstellung der Hochschulpolitik

Helfer: Einer, der es schafft einen kurzen Vortrag ca. 30 Minuten iiber die HoPo zu halten, ohne dass
die Erstis dabei einschlafen.

Dabei wird insbesondere auch auf die wichtigsten rechtlichen Regelungen eingegangen (Sicherung des
Studienerfolgs in der Studieneingangsphase...)

Am besten ist der Vortragende Mitglied des Lehr- und Studienausschusses, des FBR oder beidem.
Padagogisches Ziel:

e Einen groben Uberblick iiber die politischen Strukturen der Uni geben
e Gefahrlichen Geriichten {iber rechtliche Regelungen vorbeugen

e Die Anlaufstellen der Fachschaft vorstellen

49 Tag 9
4.9.1 Siegerehrung der Ralley

Material: Kleinigkeiten als Geschenke. Knobelspielzeuge, Binomi,...
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5 Dusseldorf

Dauer: 4 Tage in zusammenarbeit mit Mathe und Info:
Erstis: Phy, Med-Phy, Info, Mathe in Summe etwa 300 Erstis. Ablauf:

5.1 Tag 1
5.1.1 Sektempfang

e Zeiten: Vorbereitung: 2 Person 2-3h, Dauer: 1-2h, 2 Personen Nachbereitung: 1-2h
e Materialien: Sekt, Tische, Becher.
e Notwendige Helfer: 2

5.1.2 Theater mit Selbstgeschriebenen Sketchen und Live-Mukke:

e Vorbereitung: ca 4 Monate. Dauer: 2-4h, Nachbereitung: 4-10 h Genauere Aufschliisselung der
Zeiten auf Anfrage.

e Materialien: Requisiten, Mikros, Instrumente u.s.w.

e Notwendige Helfer: Weniger als 10 ist enorm Stressig

5.1.3 Campusfiihrung in Kleingruppen a ca 15 Personen

e Zeiten: Vorbereitung: 1 Orgamensch 2-3h, Dauer: 3h, Nachbereitung: Oh
e Materialien: Zettel fiir die Gruppenfiihrer, auf denen steht wohin mit den Kleingruppen
e Notwendige Helfer: 1-2 Helfer pro Gruppe.

5.1.4 Fachberatung (So funktioniert ein Physikstudium)

e Zeiten: Vorbereitung: 2-3h, Dauer: 2h, Nachbereitung: Oh
e Materialien: Zettel fiir die Gruppenfiihrer, auf denen steht wohin mit den Kleingruppen
e Notwendige Helfer: 1 Person, die Ahnung hat und versténdlich erkldren kann und md&chte.

5.1.5 Abschluss mit Grillen und Bier:

e Zeiten: Vorbereitung: 2 Personen 2-3h, Dauer: 4h, Nachbereitung: 1-2h
e Materialien: Grills, Kohle, Anziinder, Wurscht, Bier
e Notwendige Helfer:2-3

5.2 Tag 2
5.2.1 Stadtfiihrung in Kleingruppen (ldee frisch von Chemnitz geklaut)

e Hier werden die Erstis in thematisch gesonderten Gruppen durch die Stadt gefiihrt. (Also z.B.
Partystadt Diisseldorf, Metallmusikstadt Diisseldorf, Kunst und Kultur, Japaner und Origami
u.8.w.)

e Zeiten: Vorbereitung: 1-2 Personen 3-4h, Dauer: 4h, Nachbereitung: Oh

e Materialien: Zettel mit den Routen. Man kann auch Infos zu den Routen hinzufiigen. Bierkésten
waren toll

e Notwendige Helfer: Pro Gruppe 1-2 Personen die einen Google-Maps-Plan Lesen kénnen und sich
hinreichend in ihrer Fiihrung auskennen.
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5.2.2 Kneipentour:

Leute in Kneipen schicken. Bier trinken.

Zeiten: Vorbereitung: 1 Personen 2h, Dauer: 4h, Nachbereitung: Oh (Kater nicht mit eingerechnet)
Materialien: Zettel wo die Kneipen drauf stehen. Oder man geht als Komplette Gruppe und
macht das Spontan

Notwendige Helfer: Wir haben die Leute von der Stadtfiihrung einfach mitgenommen. Vorberei-
tung 2-3 Leute. 1-2 Personen pro Gruppe

5.3 Tag 3

5.3.1 Campusrally:

Die Studenten werden in Gruppen eingeteilt und miissen innerhalb einer vorgegebenen Zeit bestimmte
Aufgaben 16sen. Die Gewinnergruppe erhélt einen Preis.

Wir verfahren hierbei nach einem Zeitslotsystem. D.h. jede Gruppe hat fiir jede Aufgabe die gleiche
Zeit und auch die gleiche Zeit um von Aufgabe zu Aufgabe zu rennen. Kommt die Gruppe zu spét, hat
sie weniger Zeit. Dies fiihrt dazu, dass es wahrend der Rally weniger Wartezeit fiir die Erstis entsteht.
Zu Alkohol wéhrend der Rally: Aufgrund von externen Auflagen mussten wir im letzten Wintersemes-
ter auf Alkohol auf der Rally verzichten. Wir haben damit durchweg positive Erfahrungen. Ich liste
aber auch die Spiele mit Alkohol auf.

Genereller Zeitaufwand: Spiele ausdenken und Vorbereiten: ca 3-4 Leute, 1-2 Nachmittage
Aufwand am Rally-Tag: Vorbereitung: 2h Dauer: 4h Nachbereitung 2h

Personalaufwand: Pro Spielstation 2 Helfer + 1-2 die den Uberblick behalten

Anzahl Spielstationen: Sinnig ist Gruppenanzahl / 2

Piadagogisches Ziel: Scheu voneinander verlieren. Sich etwas trauen. Gruppengefiihl stirken. Uni
und FS-en als Spafsplatz verstehen.

In manchen Spielen wird gegeneinander gespielt. Da kann man schauen, ob Erstigruppe gegen
Erstigruppe (wenn die Termine klappen) oder Erstis gegen Leute am Stand spielen.

Memory:

Spielprinzip: Karten aufdecken und merken gegen andere Gruppe oder Helfer an der Stadtion
Gegeneinander.

Punktevergabe: Anzahl der richtig aufgedeckten Karten. Spielzeit

Frither analog, auf Pappe geklebt. Heute per Beamer an eine Leinwand geworfen. (Programm
dank der Informatik)

Bilder sind Fachschafts- oder Fachbezogen.

Ort: Raum mit Tisch und/oder Beamer

Kleiderkette:

Spielprinzip: Aus Kleidern eine lange Kette legen.

Punktevergabe: Je langer, je besser. Unterwische zéhlt gesondert

Ort: Man braucht einen Trockenen hablbwegs sauberen Ort fiir die Kette und vielleicht ein kleines
bisschen Privatheit, wenn Leute sich in Zeitung umziehen mochten.

e Materialien: Zeitungen, Krepband, Metermaf
e Erfahrungen Alkohol Ja/Nein: Ohne Alkohol lief es genau so wie mit (Zeitungsquote war eher

hoher)
Helfer: Moglichst 1 ménnlich und 1 weiblich als Helfer, muss aber nicht
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Getrankeraten:
e Spielprinzip: Es gibt n unterschiedliche Getrénke, man probiert blind und sagt was es ist
e Erfahrungen Alkohol Ja/Nein: Geht mit Bier, aber auch mit anderen Fliissigkeiten
e Punktevergabe: Wie viel erraten, Zeit
e Ort: Egal

Teilchenbeschleuniger:
e Spielprinzip: Wir haben ein Katapult, mit dem man Schokoschaumkiisse werfen kann. Diese sind
mit dem Mund aufzufangen
e Punktevergabe: Anzahl gefangener "Teilchen"
e Ort: Draufien, is ne ziemliche Sauerei

Jeopardy:
e Spielprinzip: Wie im Fernsehen. 1 zu 1. Nur halt mit Fach- und -schaftsfragen.
Gegeneinander.
Da gibt es dank der Informatiker ein Programm
Ort: Irgendwo wo Beamer sind

Becher Spiilen:
e Spielprinzip: Becher Spiilen und Stapeln. Auf Zeit.
e Ort: Irgendwo mit Spiile, riesensauerei. Machen wir schon lénger nicht mehr

5.4 Tag 4
5.4.1 Party:
e Party halt...

5.5 Dinge, die andere Diisseldorfer Fachschaften machen
5.5.1 Bio:

e Das gekochte Ei:

e Erstis bekommen ein rohes Ei. Das sollen sie kochen. irgendwo, nicht in der Bio-Fachschaft.
Dadurch irren die dann durch die Uni und versuchen bei irgendwem ein Ei zu kochen. So lernen
sie den Campus noch ein bissel kennen

5.5.2 Bio, Chemie immer, Physik bis jetzt 1x im Sommersemester:

e Scherzklausur:

e Die Studis sind im Hoérsaal und ein (evtl. falscher) Dozent stellt sich vorne hin und behauptet:
"Leider miissen wir aufgrund von kurzfristigen Anderungen eine Einstufungsklausur schreiben."

e Klausur ist schwer bis unlésbar, oder auch gern l6sbar, wenn man ein Genie ist. Zwischen die
Erstis sind Jung aussehende “Statisten” gemischt, welche wahrend der Klausur auch gern mal
Aufstehen und schimpfen und die Klausur unter Protest verlassen. Oder aber auch gern mal in
Tréanen ausbrechen

e Vorsicht: An allen Ausgéngen sollten Beratungsteams stehen. Fiir manchen Ersti ist die emo-
tionale Belastung sehr grofs, so das sie heulend den Vorlesungssaal verlassen. Da muss man sich
dann natiirlich drum kiimmern.
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5.5.3 Fh-Diisseldorf Sozialpadagogik:

e Erstis bekommen irgendeinen Kleinkram und sollen sich dann “Hochtauschen” Also z.b. Eine
Banane gegen ein gekochtes Ei, einen kleinen Mensa-Loffel und ein Kulturrefferatsfeuerzeug.
(Ziel ist natiirlich den Erstis die Menschenscheu abzugewohnen. Ich fands lustig und bin mein
Bio-Ei losgeworden.

18



6 Gottingen

Dauer: 5 Tage (parallel OPhasen fast aller anderen Fachschaften der Uni):
Erstis: Phy ca 150 Erstis.
Ablauf:

6.1 Tag 1
6.1.1 Barchengruppeneinteilung:

e Zeiten: Vorbereitung: 2 Personen 5h(?), Dauer: 1h

e Materialien: Papier f. Listen.

e Notwendige Helfer: x Bércheneltern, in Zukunft je 1 FSR und 1 anderer pro Gruppe von ca. 20
Erstis

e Zweck: Infovermittlung nach OPhase klarmachen, FSR-Anbindung, Gruppenbildung (Bérchen-
gruppen sollen die gesamte Erstizeit erste Anlaufstation sein).

6.1.2 Erklarvortrage:

Vorbereitung: X Vortragende, jeweils ca. 3 h je Vortrag. Dauer: 1-2h.

Materialien: Beamer etc.

Notwendige Helfer: X Vortragende

Zweck: Informationsvermittlung (Stundenplan, Studiumsaufbau, IT-Infrastruktur, FSR Sinn und
wies geht und Werbung dafiir, Dozentenvorstellung)

6.1.3 Gebauderallye:

Vorbereitung: unbekannt, macht das Studiendekanat.

Materialien: Papier?

Notwendige Helfer: von uns keine, 2 Arbeiter des StudDek

Zweck: Gebédude kennenlernen, Homepage (darauf beziehen sich auch Rallyefragen) kennenlernen

6.1.4 Stadtrallye:

Vorbereitung: 2-3 Pers., ca. 5 h. Dauer: 2-4h.

Materialien: Menge richtet sich nach Stationen.

Notwendige Helfer: ausreichend fiir jede Station

Zweck: Stadt kennenlernen, Teambuilding, Mathematiker mobben

Stationen: u.a. auf Bierkisten um/durch den Brunnen; Spontanrede am Génseliesl

6.1.5 Kneipenabend:

e Vorbereitung: 1 Person 1-2 h Kneipen reservieren.

Materialien: Listen damit Gruppen nicht zu grof.

Notwendige Helfer: 2-3 je Kneipe

Zweck: Gruppendynamik, hohere Semester kennenlernen

In Zukunft evtl. mit anderen Fakultéten, aber nicht Mathe/Info

6.2 Tag 2
6.2.1 Sport

e Zeiten: Vorbereitung: 1 Personen 1-2h, Dauer: 4h(?)
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e Materialien: Hellen mieten, Sportgeréte
e Notwendige Helfer: dem Autor unbekannt (Sport ist Mord)
e Zweck: Dem Autor schleierhaft, evtl. Teambuilding?

6.2.2 Institutsfiihrungen Fakultatsintern:

e Zeiten: Vorbereitung: 1-4 Personen xh, Dauer: 4h

e Materialien: keine, vllt. die Institute

e Notwendige Helfer: Institutsmenschen, je Inst. mind 1, dazu die Bibliothek
e Zweck: Institute bekannt machen, zeigen was wir haben

6.2.3 Kneipenrallye:

Vorbereitung: 2-3 Pers ca. 8-10 h. Dauer: le Abend bis Bett bzw. Filmrif.

Materialien: Diverses.

Notwendige Helfer: je Station 2-4

Zweck: Spals, Gruppendynamik, Leute kennenlernen, Stadt kennenlernen, vor dem Semester noch-

mal feiern

e cinzelne Stationen: u.a. Kleiderkette, Tabu, Kama Sutra (kurz: alles was irre ist aber: kein Trink-
zwang, kein Ausziehzwang).

e In Zukunft evtl. mit anderen Fakultéten, aber nicht Mathe/Info

6.3 Tag 3
6.3.1 Erklarvortrage:

e s.0.
e Zweck: Informationsvermittlung (IT (diesmal zentral, d.h. unwichtig), Bafog/Stipendien)

Marshmallow Challange:

Vorbereitung: 2-3 Pers ca. 4 h. Dauer: 2-3 Std.

Materialien: Marshmallwos, Spaghetti (ungekocht).

Notwendige Helfer: je 2 pro Gruppe

Zweck: Gruppendynamik, in Gruppen a ca. 5-10 Probleme 16sen
(Bauen eines Turmes aus S./M.)

Astroabend:
e Vorbereitung: 1 Pers ca. 2 h. Dauer: le Abend.
Materialien: Die Astro.
Notwendige Helfer: 1 Astromensch
Zweck: keiner
Quasi erweiterte Institutsfithrung.

6.4 Tag 4
6.4.1 Noch mehr Vortrage:

e Kultur in G6, Ausland/Erasmus, Studentenwerk, AStA, ZESS
e StudWerk, AStA, ZESS in Zukunft gestrichen, Mitbestimmung bei FSR erklért.
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6.4.2 Party in der Mathe:

e wie der Name sagt von Extern

6.5 Tag 5

Fiihrungen Extern:
e Wie Institutsfithrungen, nur Extern (diverse MPIs, DLR, Zukunft: LaserLab)

Theaterabend:
e Vorbereitung: 1 Pers ca. 2 h. Dauer: le Abend.
e Materialien: Theaterbuchung oder so.
e Notwendige Helfer: -
e Zweck: Team und so (ins Theater gehen)

6.6 alle Tage
6.6.1 Fruhstick und Kaffetrinken

e Vorbereitung: 2-3 Pers ca. 3 h Planung, je Durchfiihrung Vorbereitung ca 1-2h, Dauer 0,5-1,5h.

e Materialien: Essen, Trinken, Besteck bringen die Leute selbst mit, Bierbanke und -Tisch (haben
wir, werden am Anfang ein Mal gestellt und am Ende ein Mal aufgerdumt).

e Notwendige Helfer: moglichst viele (zB zu organisieren, dass wer eine Kneipenrallyekneipe will
mind. ein Mal Friihstiick machen muss).

e Zweck: Essen/Trinken, Gruppendynamik

6.6.2 Hamster

e Hamster = Erstsemesterzeitschrift (wen’s interessiert:
http://fsr.physik.uni-goettingen.de /downloads/print /hamster.pdf)
Vorbereitung: 5-10 Pers ca. 80 h, zus. Druck.

Materialien: -

Notwendige Helfer: moglichst viele (alles aktualisieren).

Zweck: langfristige Information

6.7 noch was

e in der OPhase wird viel Werbung gemacht fiir die erste FSR-Sitzung nach der OPase, dort wird
mit integriertem Nudelessen moglichst viele Erstis an den FSR assoziiert
e es ist nicht klug, Anfangszeiten von Veranstaltungen spontan zu &ndern und niemandem zu
sagen...
6.8 Dinge, die andere Gottinger Fachschaften machen
6.8.1 Medi/diverse:

e Besiufnis i.d. Offentlichkeit mit Ausziehen. Uni Prisidium ist dagegen.
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7 Freiburg

7.1 Einfiihrungsheft

Zeitaufwand: 2-10h

Materialien: Papier (Unidruckerei - vielleicht vom FB gestellt)
Helfer: 5-10

Pidagogische Zwecke:Sicherheit, Vorbereitung und Aufklarung

7.2 Vorkurswoche
7.2.1 Fachschafts-Café

Beschreibung: 2-4h mittagspause in der ganzen Woche ist der Fachschaftsraum offen fiir Fragen
Zeitaufwand: 2-4h

Materialien: Kekse, Kaffee, Tee, Sofa

Helfer: 11

Padagogische Zwecke: Aufklarung Kontakt kniipfen (auch zu hoheren Semester), Kennenler-
nen der Fachschaft

7.2.2 Stadtralley

e Beschreibung: Krezwortritsel-Rétselblatt zur Stadtfithrung mit anschliefsenden Biergartenbe-
such

Zeitaufwand: 3h a 5 Helfer

Materialien: Papier, Fragenpool

Helfer: 5 Helfer

Pidagogische Zwecke: historische Hintergriinde, Gruppenaufgaben, Kontaktkniipfung

7.2.3 Kneipentour

e Beschreibung: Kneipentour ohne spez. Programm

Zeitaufwand: 3-4h + den Abend fiir x Personen

Materialien: -

Helfer: 12

Padagogische Zwecke: Kontakt kniipfen (auch hohere), Einfiihrung in Nachtleben

7.3 Erst-Hiitte

e Beschreibung: Fahrt zum Hausberg (2 Hiitten & 3 Tage, 30 Personen) incl. Fahrradtour zur
Hiitte (optional), Wandern, abendliches Programm, Schnitzeljagd, Informationsveranstaltungen,
Nachtwanderung, Theaterstiicke schreiben - wird von Drittis organisiert

Zeitaufwand: viel, mehrere Wochen

Materialien: Essen, Getranke, Spiele, Autos, Biirokram, Klopapier, evtl. Preise

Helfer: stehendes Team 7 + 7 Mann (spez. Drittis)

Piadagogische Zwecke: alles (siehe oben)

Finanzierung: Miete wird von Fachschaft gestellt, Teilnehmerbeitrag wird grob auf Essen und
sonstiges umgelegt (25 Euros), Getranke wird zum Selbstkostenpreis weiterverkauft
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7.4 erste Semesterwoche
7.4.1 Institution

e Beschreibung: Fiihrung durchs relevante Viertel da kein Campus (Horséle, biiros, mensa, bib,
cip-pool, doner, und alles andere) + Mittagsessen

Zeitaufwand: 6 gruppen a 1,5h

Materialien: -

Helfer: 6 Leute

Padagogische Zwecke: Information

7.4.2 Ausfliige

Beschreibung: kleine Wanderung, Fahrradtour, Baden

Zeitaufwand: 2-3h

Materialien: evtl. Fahrriader, Badezeug

Helfer: 1-3 pro Ausflug

Pidagogische Zwecke: kennenlernen, Erkundung des ndheren Umgebung

7.5 Fakultatsfest

e Beschreibung: Begriiftung von Dekan, Vorstellung der Abteilungen (Biiros), Vorstellung der
Priifungsordung im Anschluss Grillen

Zeitaufwand: nur fiir Grillen 3-4h & 6-10 personen

Materialien: Grill, Kohle, Grillzeug, vegetarisches Grillzeug, Wiirstchen

Helfer: 6-10

Piadagogische Zwecke: offizielle Begriifung, gemiitliches Beisammen sein, Kontakt kniipfen
(auch hohere Semester und oder Professoren bzw. Studiendekan)
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8 Kaiserslautern

8.1 Erstiefruhstiick

Ersties frithstiicke jeden Tag vor dem Mahtevorkurs mit den Fachschaftlern. Dabei auch Begriifung an
Tag 1 Zeit: 1 std einkaufen, dann jeden Tag Brétchen mitbringen

Mat.: Brotchen je nach erstieanzahl und fachschaftlern, ca 2 pro person, dazu frithstiickskram. Geschirr
und Besteck fiir genug Leute. KAFFEE!!!!

Helfer: de facto reicht einer, mehr sind schén, bis ca 5

8.2 Campusfiihrung

Zeit: ca 1 Std pro Person
Mat.: Campusplan
Helfer: ca. 1 pro 5-10 Erstis

8.3 Gliihweinwanderung

zu ortlichem Aussichtsturm, gerne auch mit Altfachschaftlern etc.

Zeit: 2 Std. einkaufen und Glithweinkochen; ein Abend wandern und trinken

Mat.: 201 Glithwein, 1-21 Schuss (Rum), 31 kirsch-, 31 Trauben-, 41 O-Saft fiir vegetarischen Gliithwein;
3 ungef. 101 Thermophoren (Amphore + Thermoskanne), 3 Glithweinkocher

Helfer 2-3 zum mitlaufen, beliebig viele zum mittrinken

Anm.: Erstis tragen alkoholika

8.4 Kneipentour

nicht viel zu sagen, falls ihr was essen wollt, reserviert vorher Sitzplétze; je nach dem auch so Kneipe
reservieren

8.5 Stadtfiihrung (Scotland Yard)

Erstis jagen eine Gruppe Fachschaftler mit Mister X durch die Stadt und kommen rein zuféllig an
wichtigen /interessanten Punkten vorbei. Fachschaftler beginnen mit ca 10 min vorsprung, schicken
dann alle 10 min an die versch. grp erstis sms mit Standort (bevorzugt versetzt). Erstis sind in grp
bis zu 8 Mann und bekommen Stadtpléne. Es steigert die Motivation, einen kleinen Preis auszuloben.
Die Fachschaftler sollten zusehen, sich grade am Anfang noch nicht fangen zu lassen (auch busse sind
legale transportmittel). Gewonnen hat die Grp, die mister x fangt. wer das ist wissen sie nicht. Fiir
mehr Spaf: Fachschaftler mit tollen Hiiten; Sombreros im Winter, Nikolausmiitzen im Sommer etc.
Zeit: 1 Std Routenplanung, dann ca 2-4 Std Rallye

Helfer: Bevorzugt genug, dass eine Erstigrp nicht in der Uberzahl ist. Mister x mit Doublen, aufteilen
und Korperblock schiitzen.

Pad. Nutzen: Stadtfiihrung und Forderung der Teamarbeit (auch bei den Fachschaftlerni

8.6 Erstsemesterfahrt in JUgendherberge

NUr im Wintersemester, 3 Tage incl an-und abreise. Hier findet Erstipraktikum statt. incl. Erstiessen.
Wir stellen Verpflegung, Erstis zahlen kleinen Beitrag, ca 20 euro. wir laden ex 1 und mathematische
grundlagen profs ein, um sich vorzustellen, nen kleinen vortrag zu halten und mit den erstis kuchen zu
essen. aufgrund der reinen Menge kopiere ich unseren wiki eintrag Organisation
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8.7 Erstie-Referat

Reservierung mindestens ein Jahr (!) vor der Fahrt, wegen der enormen Nachfrage
Teilnehmerliste aushdngen
Bille beim HSSp organisieren
Bettwésche (vor Ort)
Einkaufen
Kiichendienst organisieren
Einkaufsliste: (Erfahrungsbericht schreiben)
Papierkrieg und Unterschriften
Festlegen, wer welches Nebenfach berat, damit der sich vorbereiten kann. Biophysiker haben kei-
ne Ahnung von Nebenfichern, daher sind sie auch (ohne Vorbereitung) nicht fiir die Beratung von
Diplom/Bachelor-Physikern mit Nebenfach Biologie geeignet.
Getréanke-Referat
spatestens zwei Wochen vorher Getrénkelieferant kontaktieren
Bestellung eine Woche vor Beginn
Anlieferung gegen 14 Uhr, also vor Eintreffen der Gruppe
Abholung 2 Tage spéter, spatestens um 10 Uhr
Bilanz aufstellen (Bestellung/Verbrauch)
Packliste
e Spiele
Lebensmittel (siehe Erfahrungsberichte)
Erste-Hilfe-Tasche
Material Uni-Spiel bzw. Erstie-Praktikum
Musik
Beamer
Papier und Stifte
Getrankepreisliste
Wechselgeld
Messer
Dosenoftner
Stundenpléne
Schere
Kreppband und Klebeband
Spiili
Geschirrtiicher
Schwammtiicher
Topfschwédmme
Scheuermittel
Toilettenpapier
Taschentiicher
Kiichenrolle
Frischhaltefolie
Alufolie
e Kabel und Mehrfachstecker
Durchfiithrung

Erster Tag

e Ankunft der FSler
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Getrankeverbrauch

Bezeichnung | Menge|Kisten|
Mineralwasser | 4

O-Saft 4

A-Saft 1

Coca-Cola 3

Fanta 1

Sprite 1

Pils 8

Mixery 1

Neuer Wein 301

Reservierung der Zimmer fiir die FSler
Einteilung der Aufgaben
Einrdumen der Lebensmittel
Ankunft der SZug-Gruppe"
Begriiftung und Einweisung durch FS-Sprecher oder Erstie-Referat
Zuweisung der Zimmer (selbststéndig) und Austeilen der Bettwésche
Kochen (zumindest damit anfangen)
Ankunft der "Wander-Gruppe"
Abendessen
e Uni-Spiel oder Erstie-Praktikum
Zweiter Tag
9:00 Uhr Friihstiick
Morgen: Kater iiberstehen
Vormittag: Infos zu Lehramt, Biophysik und Nebenféchern
Nachmittag: Vortrage von mindestens einem Professor und dem AStA (Tante Patty)
Freizeit: Wandern, Fufball, Kubb oder freie Gestaltung
Bunter Abend mit Spielen, Wein und Studenten aus héheren Semestern
Dritter Tag
e 9:00 Uhr Friihstiick (je nach Ubelkeitsgrad)
e 9:30 Uhr Abgabe der Bettwésche und Rdumen der Zimmer
e 10:00 Uhr Abfahrt
Ich fiige einen Erfahrungsbericht ein, damit ihr eine Idee von den Mengen bekommt (unformatiert)
Ramberg WS10/11
Einfithrungsfahrt im Wintersemester 10/11
Beteiligung: 24 Ersties, 15 FSler

Zeit: Nachdem Organisatorischen geklart ist noch die 2,5 Tage der Fahrt + 1 Tag mehr fiir packen und
herausholen, verstauen des Materials.

Mat.: s.o.

Helfer: 6-8 Fachschaftler sollten reichen. Diese miissen dann aber auch mitfahren.

Anm.: Keine PLattform um Erstimédels abzuschleppen
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Lebensmittel

Bezeichnung Voreinkauf | Nachkauf | Uberschuss

Brot 15kg 2kg

Baguette 3,2kg

Paprika kg

Hackfleisch Tkg

Zwiebeln 3kg

Tomatenmark 5 Tuben

Mais 2kg

Karotten 1kg

Kidney-Bohnen okg

Zucchini 1kg

gestiickte Tomaten bkg

Schinken(Aufschnitt) | 1kg

Kése(Aufschnitt) 4kg

Salami(Aufschnitt) 1,5kg 0,75kg

Wurst(Aufschnitt) 2,5kg 0,5kg

Apfel 6kg

Bananen 3,6kg

Nektarinen 4,5kg

Latta 1Pkt.

Butter 1kg

Honig 1 Glas

Kakao 1Pkt.

Reis 2kg

Cornflakes 2,5kg

Miisli 2kg

Kaffee 2kg

Nutella 1,5kg

Milch 121 41

Joghurt 100 Becher

Kuchen

Bezeichnung Menge
Kaésekuchen 1
Russischer Zupfkuchen | 1
Zitronenkuchen 1
Rotweinkuchen 1
Nussecken 1 Dose
weitere Kuchen 2
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Knapperkram

Bezeichnung Menge[Stk.] | Masse[1]
Schoko Cockies 2 200g
Waffelmischung 2 400g
Knabbermischung 4 300g
Erdnussflips 2 290g
Chips 3 175g
Butterkekse 1 400g
Haribo Colorado 2 300g
Haribo Goldbéren 2 300g
Haribo Saure Bohnen | 2 300g
Haribo Cherries 2 300g
Salzstangen 2 250g
Schoko Kekse 1 500g

8.8 Erstipraktikum

findet im Rahmen von Ramberg statt. Versch. mehr oder weniger ernsthafte Versuche, die die ersties
durchfithren. bsps sind messen der lichtgeschw. mit einer Mikrowelle oder kerzen mit und ohne glaser
auf drehteller, karthesischer Taucher etc. hierzu vollkommen schwachsinnige aber witzige hinweise und
fragen in den Testaten dazu. harmlose beispiele fragen nach den gravitativen einfliissen des neptun
oder danach, ob das geschlecht des erstis einfliisse auf die Schallgeschwindigkeit im Vakuum hat. Sucht
nach doppellog. Polarkoordinatenpapier.

Helfer 1 pro versuch

Zeit 2 std

Mat.: unterschiedl.

8.9 Erstie essen

gemeinsames essen einen abend in der einfithrungswoche. findet die fahrt statt, findet es dort statt. Wir
halten einen allg. Vortrag iiber verlauf den studiums und priifungsordnung. dann werden in kleingrp die
nebenfécher vorgestellt. Wir stellen den erstis ihre stundenpléne vor. dann essen und beisammensein
Zeit: mit kochen und abbau 6-10 std.

Mat.: je nach Essen. wir machen versch. Salate, dazu Chili. Rezepte gibts bei uns. Dazu Besteck und
Geschirr.

Helfer: 4-8 mehr stort wieder

8.10 Ap-Essen

wie erstie essen, nur im Semester und wir stellen das Ap nochmal genauer vor, erzidhlen von altheften,
packen horrorstorys aus und sorgen dafiir, dass sie die anmeldung nicht verpassen.

8.11 Grillabend

nicht viel zu sagen. besorgt biergarnituren, pavillons und reserviert rechtzeitig den grillplatz
Helfer: 5 oder so, eigentl. nur auf/abbau

Zeit: grillen +1 Std

Mat.: Grill sowie obiges, wir stellen Getrénke
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Wir richten noch vergleichbare Veranstaltungen zum Erstieessen fiir minderheiten, d.h. Lehramtler und
Biophysiker aus.

29



9 Karlsruhe

Dauer: 5 Tage
Erstis: Phy, Meteo, Geophysik und Lehramtler in Summe etwa 300 Erstis.

9.1 Orga-/Helfer-Team

e ca. 2-3 Hauptorgas
e ca. b0 Tutoren, werden tiber Mailverteiler angeworben
e x Helfer fiirs Fest, werden unter Erstis rekrutiert, Listen werden ausgehangt

9.2 Vorher:
9.2.1 4-5 Monate vorher

O-Phaseneinladungen 9.10.1 kénnen nun einfach als PDF ans Studienbiiro geschickt werden. Die Vor-
lage liegt auf dem Server. Einfach Datum etc &ndern und compilieren

9.2.2 1 Monat vor Semesterende

Tutorenliste aushdngen und bekannt machen, das erste Treffen noch ins Semester legen. Insgesamt ca.
7 Treffen a 2 h

Anlage fiirs Fest reservieren (wichtig, da viele Fachschaften feiern). Auch Bandsachen reservieren.
AStA-Sprinter rechtzeitig fiirs Fest reservieren, da sonst nix Bus — Kruscht tragen

9.2.3 1-2 Monate vor O-Phase

Dekan/Studiendekan zur Erstibegriiffung einladen
Seminarrdume und Horséle reservieren

9.2.4 Im Monat vor der O-Phase

Kneipen reservieren fiir Kneipenabend

Professoren zum Professorencafe einladen

T-Shirts spétestens 2 Wochen vor O-Phase in Auftrag geben (—> Rummel Siebdruck ist giinstig,
braucht aber 8-10 Werktage fiir Druck-+Versand)

9.2.5 Ersti-Info

Die alten Ersti-Infos liegen auf dem Fachschaftsserver.

Am besten einfach den Ordner vom Vorjahr kopieren, da die meisten Artikel gleich bleiben. Artikel
aktualisieren, evtl veraltete Artikel rausschmeifsen und/oder neue einfiigen. Wichtig: Schauen, dass
der Lageplan auch immer noch genau in der Mitte ist, es kann passieren, dass er sich auf zwei Seiten
verteilt. Auf jeden Fall alle alten Artikel vorher durchlesen, da sich oft Kleinigkeiten dndern, wie
Links, Priifungsregelungen, Personen... Zum Erstellen und Compilieren gibts eine Anleitung im Wiki.
Abgleichen mit Website.

Es ist gut, wenn nach der O-Phase noch ein paar Exemplare iibrig sind, da iiber das Jahr gelegentlich
mal Schiiler vorbeikommen, die Infos wollen. Da ist es immer gut, wenn man denen ein Exemplar in
die Hand driicken kann.
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Zum Drucken ist es wichtig, dass Du die Formatierung nicht zerschiefst (grofer Campusplan sollte in
der Mitte bleiben, andere Pliane auf einer Doppelseite), daher darauf achten, dass vorne und hinten
immer gleich viele Seiten hinzugefiigt /entfernt werden.

Moglichst in der Woche vorher die Infos drucken, tackern und Gruppensymbole aufschreiben.

Hochladen nicht vergessen.

e Info erstellen:ca. 1 Woche 2-3 Stunden pro Tag; 1-4 Leute, Einzelkapitel moglichst aufteilen
e Drucken iiber Nacht, wichtig Probedruck
e Tackern: 1-2 Stunden; 4 Leute, je nach Anzahl der Tacker

e Materialien: Rechner, Drucker, Langtacker, Tackernadeln

Ablauf:

9.3 Wahrend der O-Phase

Adresslisten spétestens am Dienstag wieder abgeben lassen und am Mittwoch ein Korrekturexemplar
geben. Am Donnerstag oder Freitag die Endgiiltigen Listen austeilen.

Schon ab Montag Helferlisten fiirs Fest aushdngen.

Leute fiir Band suchen.

94 Tag 1
9.4.1 Begriilung

Dauer: 1-2h

Begriifung durch Orga, Dekan, Studiendekan (30-45 min)

Vorstellung der Gruppen, vor allem ihrer Plakate mit Gruppensymbol (5 Minuten)
Verarsche

Alle Tutoren anwesend

9.4.2 Einteilung in Gruppen

e Jeder Ersti bekommt beim Verlassen des Horsaals ein Ersti-Info in die Hand gedriickt, auf denen
das Gruppen-Symbol geschrieben ist.
— Zusammenfinden im Innenhof — Kennenlernen

e Alliterationsspiel (Vorname + 1 Attribut nennen, die der anderen aufzéhlen, sonst trinken),
Mittagessen, Weitergabe erster Infos

e Vorbereitung: ca. 4 Monate. Dauer: 15 min + ca. 2 h

e Materialien: Ersti-Infos

e Notwendige Helfer: alle

9.4.3 Campusrallye:

Die Studenten werden in Gruppen eingeteilt und starten von unterschiedlichen Stationen - die Reihen-
folge ist aber vorgeschrieben. Die Gewinnergruppe erhélt einen Preis. Der Punkt Rallyes findet auch
Beachtung in dem Mafnahmenkodex 9.10.4, der von der FSK erarbeitet und beschlossen wurde.
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Zu Alkohol wahrend der Rallye: Wir haben in einen Fachschaftsbeschluss, dass es nur bei einer Stati-
on Alkohol geben darf und dort auch nicht verpflichtend. Wir haben durchweg positive Erfahrungen
damit. Im Kodex wurde nun festgeschrieben, dass diese Station aufserhalb des Campus liegen miissen.

Genereller Zeitaufwand: Spiele ausdenken und Vorbereiten: ca 3-4 Leute, 1-2 Nachmittage

Aufwand am Rally-Tag: Vorbereitung: 2h Dauer: 2-3h Nachbereitung 2h

Personalaufwand: Pro Spielstation 2 Helfer + 1-2 die den Uberblick behalten

Anzahl Spielstationen: unterschiedlich, ca. 10

Piadagogisches Ziel: Scheu voneinander verlieren, sich etwas trauen, Gruppengefiihl starken. Cam-

pus kennenlernen, Uni und FS-en als Spafplatz verstehen.

e In manchen Spielen wird gegeneinander gespielt. Da kann man schauen, ob Erstigruppe gegen
Erstigruppe (wenn die Termine klappen) oder Erstis gegen Leute am Stand spielen.

e Plan und Aufgaben vom letzten Semester findet ihr unter im Anhang 9.10.2

Flunkyball:

e Spielprinzip: 2 Mannschaften versuchen Flasche mit Klopapierrolle abzuwerfen. Wenn die Flasche
umfliegt, darf solange Bier geext werden, bis die Flasche wieder steht. Die Mannschaft die als
erstes leer hat, gewinnt

e Ort: etwas auferhalb vom Campus (siche Kodex 9.10.4)

Pantomime:
e Spielprinzip: Physikalische Begriffe miissen pantomimisch dargestellt werden

Memory:
Spielprinzip: Karten aufdecken und merken gegen andere Gruppe oder Helfer an der Stadtion

Gegeneinander.

Punktevergabe: Anzahl der richtig aufgedeckten Karten. Spielzeit

Frither analog, auf Pappe geklebt. Heute per Beamer an eine Leinwand geworfen. (Programm
dank der Informatik)

e Bilder sind Fachschafts- oder Fachbezogen.

e Ort: Raum mit Tisch und/oder Beamer

Kleiderkette:

e Spielprinzip: Aus Kleidern eine lange Kette legen.

e Punktevergabe: Je langer, je besser. Unterwéasche zéhlt gesondert

e Ort: Man braucht einen Trockenen hablbwegs sauberen Ort fiir die Kette und vielleicht ein kleines
bisschen Privatheit, wenn Leute sich in Zeitung umziehen mochten.

e Materialien: Zeitungen, Krepband, Metermaf

e Erfahrungen Alkohol Ja/Nein: Ohne Alkohol lief es genau so wie mit (Zeitungsquote war eher
hoher)

e Helfer: Moglichst 1 ménnlich und 1 weiblich als Helfer, muss aber nicht

Getrdnkeraten:
e Spielprinzip: Es gibt n unterschiedliche Getranke, man probiert blind und sagt was es ist
e Erfahrungen Alkohol Ja/Nein: Geht mit Bier, aber auch mit anderen Fliissigkeiten
e Punktevergabe: Wie viel erraten, Zeit
e Ort: Egal

32



Teilchenbeschleuniger:
e Spielprinzip: Wir haben ein Katapult, mit dem man Schokoschaumkiisse werfen kann. Diese sind
mit dem Mund aufzufangen
e Punktevergabe: Anzahl gefangener "Teilchen"
e Ort: Drauflen, is ne ziemliche Sauerei

Jeopardy:
e Spielprinzip: Wie im Fernsehen. 1 zu 1. Nur halt mit Fach- und -schaftsfragen.
Gegeneinander.
Da gibt es dank der Informatiker ein Programm
Ort: Irgendwo wo Beamer sind

Becher Spiilen:
e Spielprinzip: Becher Spiilen und Stapeln. Auf Zeit.
e Ort: Irgendwo mit Spiile, riesensauerei. Machen wir schon lénger nicht mehr

9.4.4 Campusfiihrung in Kleingruppen a ca 15 Personen

e Zeiten: Vorbereitung: 1 Orgamensch 2-3h, Dauer: 3h, Nachbereitung: Oh
e Materialien: Zettel fiir die Gbruppenfiihrer, auf denen steht wohin mit den Kleingruppen
e Notwendige Helfer: 1-2 Helfer pro Gruppe.

9.4.5 Fachberatung (So funktioniert ein Physikstudium)

e Zeiten: Vorbereitung: 2-3h, Dauer: 2h, Nachbereitung: Oh
e Materialien: Zettel fiir die Gruppenfiihrer, auf denen steht wohin mit den Kleingruppen
e Notwendige Helfer: 1 Person, die Ahnung hat und verstédndlich erkldren kann und mdchte.

9.4.6 Bandbprobe:

e In den Tutorengruppen werden die Ersties gefragt, wer ein Instrument spielt und Lust hat mit
ein paar anderen bei der Party aufzutreten. Diese finden sich hier zusammen und proben unter
Aufsicht von speziellen Tutoren im Probenraum der Studentenkneipe SZ10".

e Zeiten: Vorbereitung: 1-2 Personen 30 min, Dauer:mehrere Male 1-2h, Nachbereitung: 1-2h

e Materialien: Probenraum, Instrumente ...

e Notwendige Helfer: 1-3, je nach Interesse

9.4.7 Kneipenabend

e Stadt und Leute in ungezwungener Athmosphére kennenlernen, Essen, (Bier) trinken.

e Die Tutoren diirfen sich selbst Kneipen und/oder Resturants aussuchen, diese werden dann ver-
sucht zu reservieren. 2 Locations pro Tutorengruppe und Abend. Oft treffen sich auch 2 Gruppen
an einem Ort —> Austausch

e Zeiten: Vorbereitung: 1 Personen 2h, Dauer: 4h, Nachbereitung: Oh (Kater nicht mit eingerechnet)

e Notwendige Helfer: Tutoren

9.4.8 Absacken im Z10

e gemeinsames Absacken aller Gruppen im selbstorganisierten Studentenclub
e Ziel: Kennenlernen studentischer Kultur in Karlsruhe
e Vorbereitung: 1 Person 30 min, Dauer: ewig, Nachbereitung: 0,5-1 h, je nach dem
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e 3 Leute, die Ausschank machen (nicht aus Fachschaft), ansonsten: wer mag, Tutoren bringen die
Gruppen - oder was davon {ibrig ist, hin

9.5 Tag 2
9.5.1 Friihstiick und Campusfiihrung in den Tutorengruppen

e Kennenlernen des Campus, der Hochschuleinrichtungen, Studium ...
e sieche 9.10.3

9.5.2 Exkursionen

Kennenlernen der Stadt und Umgebung

Kultur, Spafs oder anderes

Theaterfiihrung, Bowling, Museumsbesuch, Baustellenfiihrung

Zeiten: Vorbereitung: 1-2 Personen 3-4h, Dauer: 3-4h, Nachbereitung: Oh
Materialien: Telefon um Reservierungen zu machen, teilweise Regenschirme
Notwendige Helfer: Pro Gruppe 1-2 Personen, die die Gruppe begleiten

9.5.3 Kneipentour:

e siche oben

9.6 Tag 3
9.6.1 Nebenfachvorstellung

e Vorstellung von Studieninhalten
e Helfer: mind. 1 Person pro Nebenfach (ca. 5) + jeweils 2-3 fiir Geophysik, Meteo und Lehramt
e Vorbereitung: 0,5-1 h pro Person, Dauer: max 2 h

9.6.2 Institutsfiihrungen

e Kennenlernen des Fachbereichs und der Institute

e Zeiten: Vorbereitung: 1-2 Personen 1-2 Wochen, wegen Anschreiben der Profs, Dauer: ca. 2 h,
Nachbereitung: 1h (Verteilung von Dankeschons)

e Materialien: Anmeldelisten, Schokolade o.4. als Dankeschén

e Notwendige Helfer: Pro Gruppe 1-2 Personen, die die Gruppe begleiten

9.6.3 Fachschaftssitzung

e Grofe Sitzung in groferem Raum (mit Bierbanken)

e Kennenlernen der Fachschaft und der Fachschaftsarbeit

e hoffentlich viele interesssierte, engagierte Ersties fiir die Fachschaft

e Zeiten: Vorbereitung: Dauer: ca. 30 min in der FS-Sitzung um sich Themen zu iiberlegen +
normale Themenvorbereitung, Nachbereitung: 15 min (aufrdumen)

9.6.4 O-Phasenkino

e Gemeinsam einen Film schauen und Spafs haben

e Zeiten: Vorbereitung: 1-2 Personen 30 min, Dauer: ca. 2 h, Nachbereitung: 0

e Materialien: Raum -+ Schliissel, Beamer, Laptop, DVD (bei uns Dr. Seltsam), Verbindungskabel
DSUB <-> BEAMER
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e Notwendige Helfer: 1-2 Personen, die den Beamer bedienen

9.7 Tag 4
9.7.1 Friihstiick + Stundenplan erkldren

e siehe Tutorenmappe 9.10.3
Friihstiick und Stundenplan erkldren 11:30 Uhr, Gaede-HS Vorstellung Unabhéngiges Modell, Verfasste
Studierendenschaft und studentische Kultur 15:00 Uhr, Gaede-Foyer Professorencafé bei guten Wetter
draufen (Kuchen mitbringen!) 16:00 Uhr, Fachschaft Party-Aufbau 20:00 Uhr, Gerthsen-Foyer O-
Phasen-Part

9.7.2 Party:

e Party halt...
e Einbezichung der Erstis in Aufbau, Standschichten, Abbau etc
e Auftritt der Ersti-Band

9.8 Tag 5

9.8.1 Katerfruhstiick
e Beginn ca. 12:00

9.8.2 Nachmittagsprogramm

3 parallele Veranstaltungen:
Mister X:
e Wie Scotland Yard, nur in echt
O-Phasen Sport:
e Je nachdem, wer Lust hat, was zu organisieren
Linux-Einfiihrung
e Linux-install-party
e Wird von FS-Admins ibernommen

9.9 Tag 6
9.9.1 NWT-Einfiihrung

Veranstaltung fiirs Lehramt

9.9.2 Uberlebenden-Party

e Abendliches Treffen im Z10 (Studentenkneipe)
e Bendtigte Helfer: Anwesenheit von Tutoren ist schén, aber nicht unbedingt notig
e Zeiten: Vorbereitung: Oh, Dauer: beliebig, Nachbereitung: Oh

9.10 Dokumente
9.10.1 Einladung
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Fachschaft Physik

. Raum FE-16
Studentische Interessenvertretung Gebiude 30.22
an der Fakultat fiir Physik Engesserstr. 7
der Universitat Karlsruhe 76131 Karlsruhe
fachschaft@physik.uni-karlsruhe.de Tel.: 0721/608-42078
http: //fachschaft.physik.uni-karlsruhe.de Fax: 0721/608-48047

Fachschaft Physik - Universitat - 76131 Karlsruhe

An

die Studienanfangerinnen

und Studienanfanger

im Wintersemester 2013/2014

Karlsruhe, 19. Juni 2013

Einladung zur O-Phase Wintersemester 2013/2014

Hallo,

Du willst im Wintersemester 2013/2014 in Karlsruhe anfangen, Physik, Geophysik oder Meteorologie zu studieren?
Dann hast Du wahrscheinlich eine ganze Menge Fragen:

Was muss ich fir Vorlesungen belegen? Wie sieht mein Stundenplan aus? Welche Lehrbiicher sind zu
empfehlen? Wie finde ich die Horsdle, Mensa, Bibliothek, ... ? Wo sind die besten Karlsruher Kneipen?
Was kann man an der Uni auBer studieren noch machen? Ist das Studium auch fir Manner geeignet?

Um Dir den Einstieg ins Studium zu erleichtern und diese Fragen zu beantworten, veranstalten wir jedes Win-
tersemester eine Orientierungsphase fiir die Studienanfinger. Zur nichsten, fiir das Wintersemester
2013/2014, mochten wir Dich hiermit einladen. Los geht's am Montag, dem 14.10.2013 um 10:00 Uhr
vor dem Physik-Flachbau (Plan auf der Riickseite). Das Ganze dauert bis zum Freitag, dem 18.10.2013.
An den Abenden gibt es die O-Phasen-Party, Kneipenabende und einen Film.

Das wirft gleich die nichste Frage auf: Wer sind Wir eigentlich?

Wir sind selbst Studentinnen und Studenten, die sich an der Fakultit fiir die Interessen der Studierenden
einsetzen. AuBerdem gibt es bei uns Beratung und Informationen, wie z. B. besagte O-Phase, aber auch
Klausursammlungen, Priifungsprotokolle und vieles mehr, was Dich im Moment noch nicht interessieren muss.
Mehr iiber unsere Arbeit erfahrst Du auf unserer Website oder ... richtig: Wahrend der O-Phase.

Bis dann!

gez. Benjamin Lipp, Nefta Kanilmaz, Maximilian Stadelmaier
Fachschaft Physik

PS

Noch eine Bitte: Wir miissen wissen, wie viele Leute zur O-Phase kommen. Deswegen schicke uns bitte die
Karte auf der Riickseite zuriick oder sende eine entsprechende E-Mail mit dem Betreff ,, O-Phasen-Anmeldung"
an fachschaft@physik.uni-karlsruhe.de. Falls moglich, wiirden wir uns auch iiber ein aktuelles Foto

von Dir freuen. Danke!



9.10.2 Campusrallye (Aufgaben und Plan)
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O-Phasen Rallye WS1314

Gruppenname:

Bei jeder Rallye-Station kénnt ihr bis zu 10 Punkte erhalten, zusétzlich bekommt ihr
flir richtige Antworten beim Georétsel jeweils 20 Punkte. Die Abgabe ist bis 17 Uhr in
der Fachschaft moglich. Die Gewinner erhalten zwei Kaffee-Flatrates im Z10!

Die Benutzung von Smartphones, Tablets, Laptops und was ihr wollt fiir das Georiéitsel
ist ausdriicklich erlaubt!

1 Georatsel

Die Losungen der einzelnen Stufen sind in Tabelle 1 einzutragen. Thr bendtigt einen
mobilen GPS-Empfinger oder eine Karte mit Koordinaten.

e Stufe 1
n = Anzahl kleiner Féacher unterm Tisch im Sumpf
p = Preis pro Kaffee in der Fachschaft in ct
'=10(n—p)—2
¢ =10.3145-n-p]
Koordinaten N 49°0.I", E9°24.¢’
e Stufe 2

b = Anzahl der grofiten Blatter
k = Kr&usliger Preis in €
z = Anzahl ,Reaktorkuppeln*
x=32-b-(k—1)-z—1
A=b-k-z—32
Koordinaten N 49°32.x/, E9°24.A.

e Stufe 3: Welche Geschwindigkeit passt zu den ortlichen Gegebenheiten?
Geschwindigkeit v in uah~! (astronomischen Einheiten pro Stunde) auf mindestens
drei Stellen.

& =2upk +nz —23.7
p =2nkz+11
Koordinaten N 49°32.¢", E9°24.p."

e Stufe 4: Rétselhafte Kommunikation



Tabelle 1: Losungen des Georiitsels

Koordinaten von Stufe 1

Koordinaten von Stufe 2

Koordinaten von Stufe 3

Inhalt der Nachricht
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Tabelle 2: Stationen der O-Phasenrallye mit erreichter Punktzahl
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9.10.3 Tutorenmappe
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TUTORENMAPPE
O-PHASE 2013

Bitte gebt zuerst euren Erstis eure Handynummern, damit sie
euch wiederfinden, wenn sie verloren gehen.
(Am besten auf beide Erstilisten schreiben)

Wichtige Telefonnummern wahrend der O-Phase:

> Fachschaft Physik

> Orgamitglied (Beni)

> Orgamitglied (Nefta)

> Orgamitglied (Max)

> KIT-Notruf

> Rettungsdienst / Feuerwehr

> Polizei

> Vergiftungszentrale

> Studienbiiro

> Nightline (studentische Telefonseelsorge)

0721/ 608 42078
0151/510 565 63
0176 /31377257
0171/31183 90
0721/ 608 33 33
112

110

0761/192 40
0721/ 608 8 22 22
0721/ 754 06640



MONTAG (Beginn so ab 11:30 Uhr)

* Ersti-Listen ausfiillen lassen (Telefon, E-Mail, etc) — eine fiir die Orga, eine fiir euch!
check [ ]

* Kennenlernspiel (in der Regel das Alliterationsspiel mit Namen und danach mit Heimatorten —
bitte auch eine alkoholfreie Variante anbieten; wer nicht weiR wie es geht fragt in der
Fachschaft nach oder denkt sich was aus)
check [ ]

*  Wochenplan vorstellen & durchsprechen
check [ ]

* Erstiband Interessenten finden, Betreuer ist Max, erstes Treffen ist heute um 18:30 Uhr vor
dem Z10
check [ ]

* Physiker-Chor: Interessenten konnen sich um 18:00 Uhr an der FS treffen

* Schlafplatz Hat jemand noch keinen Schlafplatz? Hat noch jemand einen Platz frei? Einfach
mal vermitteln.
check [ ]

* Frihstlick wer bringt was am Dienstag und am Donnerstag mit? Wo wird sich getroffen?
check [ ]

* Kneipentour ist heute Abend, Treffpunkt ausmachen.
check [ ]

* Hochschulsport Anmeldung heute ab 09:00 Uhr maglich
(http://www.sport.kit.edu/hochschulsport/283.php)
check [ ]

* Listen vor der Fachschaft Exkursionen, Institutsfiihrungen, Partyhelfer (mind. 2 pro
Gruppe), Kuchen fiir Prof-Café (mind. 2 pro Gruppe), auBerdem Ersti-Listen abgeben fiir
Physik-L usw.
check [ ]

* Poolraum Physik zeigen & erklaren
check [ ]

* irgendwo mal schnell was essen gehen
check [ ]

* Campusrallye beginnt um 14:00 Uhr vor der Fachschaft
check [ ]

e Z10 um 00:00 Uhr
check [ ]



DIENSTAG (Friihstiick so um 10:00 Uhr)

* Kulturscheckhefte erkldren was das ist, Formulare dazu ausfiillen lassen (siehe Anhang!)
check [ ]

* Sprachkurse am KIT Anmeldung geht am Mittwoch los (http://www.spz.uni-
karlsruhe.de/anmeldung/anmeldeformular.py) (Achtung: zusatzliche Sprachkurse werden
friihestens ab dem zweiten Semester empfohlen)
check [ ]

* HOC-Kurse Anmeldung ab Donnerstag (Achtung: Soft-Skills werden friihestens ab dem
zweiten Semester empfohlen)
check [ ]

* Mensa KIT-Karten kodieren lassen (am Schalter in der Mitte des Mensafoyers),
Aufladesystem erklaren, was essen, Bafog-Buro, UStA-Theke, Kulturscheckhefte & KVV-
Semestertickets abholen beim International Student Office (Formulare mitnehmen)
check [ ]

* Bibliothek Accounts machen lassen, Verleihsystem erklaren, Buchtipps geben,
Diskussionsraume & SchlieRfacher zeigen
Bitte leise sein!
check [ ]

* Physikerbibliothek zeigen und erkldren, dabei bitte leise sein, Buchtipps geben,
Diskussionsraume zeigen
check [ ]

* Cafeten auf dem Weg mal in den Cafeten vorbeischauen (Archiegebdude, Chemie, Mensa)
check [ ]

* Studierendenservice (ehemals Studienbiliro) mal zeigen wo das ist, und was man da machen
kann. Ticketsystem erklaren!
check [ ]

* AKK den Leuten den AKK (Arbeitskreis fiir Kultur und Kommunikation) zeigen
check [ ]

» Exkursionen gehen alle so zwischen 13 Uhr und 15 Uhr los, daher bis dahin fertig sein (die
wichtigen Sachen zuerst machen)
check [ ]

* den Leuten sagen, wo sie morgen jeweils fur die Infoveranstaltungen um 10:00 Uhr sein
mussen
check [ ]

* Bea-Bar um 00:00 Uhr
check [ ]

 MORGEN: Rucksdcke werden abgeholt, siehe ndchste Seite!



MITTWOCH (10:00 Uhr)

* Nebenfachvorstellung im Gaede Horsaal fur Physiker,
Geophysikvorstellung im Lehmann Horsaal fir,
Lehramtsvorstellung im NTI (Geb3dude neben dem Flachbau),
Meteovorstellung in Seminarraum 13/2
alles ab 10:00 Uhr, Erstis werden vor dem Flachbau abgeholt!
Check [ ]

* Lehramt@KIT: 16:00 Uhr im Daimler-HS. Inforveranstaltung fir Lehramtler

* KIT-Rucksacke abholen irgendwann im Laufe des Mittags im Audimax-Foyer —
Studentenausweis und Gutschein bereit halten
check [ ]

+ Mittagessen mit der Gruppe (Oxford, Kippe, Zwiebel, Mensa, Doner, Chinamann,
etc... vorher ggf. reservieren!)
check [ ]

» auf die Fachschaftssitzung heute um 18:00 Uhr aufmerksam machen
check [ ]

e auf das Lehmann-Kino heute um 20:00 Uhr aufmerksam machen
check [ ]

e Zeugs nachholen, fur das die Zeit bisher nicht gereicht hat, oder was vergessen
wurde.
check [ ]

e Listen Mister-X und O-Phasensport eintragen lassen
check [ ]

* Katerfruhstuck: ist am Freitag so um 12:00 Uhr, alle was mitbringen!
check [ ]

* Grillen: Freitag 18:00 Uhr — wer bringt was mit? Salate? Wirstchen? Dachpappe?
etc... Fachschaft spendiert Pommes (yeahh)
check [ ]

* Institutsfihrungen gehen los um 14:00 Uhr bzw.15:00 Uhr, Aushange beachten!
check [ ]



DONNERSTAG (Friihstiick so ab 10:00 Uhr)

* Modulplan vorstellen (Was ist ein Modulplan? Was ist ein Stundenplan?) am besten
Laptop mitbringen und Prasentation zur Prifungsordnung vorfuhren.
check [ ]

* Prifungsordnung erkldren (auch Prasentation)
check [ ]

* Prof-Café daran erinnern, ist um 15:00 Uhr — bei gutem Wetter drauBen, bei
schlechtem Wetter im Gaede-Foyer
check [ ]

* Rechenzentrum beispielhaft (nicht alle!) Accounts und Stundenplane erstellen
lassen, Poolraume und Medienausgabe zeigen, drucken & Druckkontingent aufladen
erklaren
check [ ]

* Wichtige Websiten zeigen und erklaren

* FS- fachschaft.physik.uni-karlsruhe.de
Fachschaftshomepage, Links zu allen Vorlesungen, Forum, Infos, etc...
* BIB- www.bibliothek.kit.edu

Blcher verlangern, reservieren, etc...
* Leechit—> physik.leech.it/pub
Altklausuren, Ubungen, C++ Losungen, etc...
e was euch sonst noch so einfallt ...

check [ ]

* Partyaufbau & Partyabbau mithelfen! Gibt fiir alle Helfer was zu Essen und fir die
Abbauer eine kleine Uberraschung.
check [ ]

¢ Gaede-Horsaal um 11:30 Uhr Vorstellung von UStA, VS, Kultur, Z10, ZAK,
Physikertheater, etc...
check [ ]

* Mittagessen
check [ ]

« auf die supergeile Z10-Uberlebendenparty aufmerksam machen, die ist am Samstag
so ab 21:00 Uhr
check [ ]

* AUF DIE SUPERGEILE O-PHASENPARTY KOMMEN!



FREITAG (Katerfriihstiick so etwa gegen 12:00 Uhr)

e Zeugs nachholen, fur das die Zeit bisher nicht gereicht hat, oder was vergessen
wurde.
check [ ]

¢ Bescheid geben: Mister X, Linux-Infoveranstaltung und O-Phasensport beginnt
um 15:00 Uhr
check [ ]

* Grillen am Fermisee 18:00 Uhr BYOB — jeder bringt sein eigenes Grillzeugs mit
check [ ]

* Auf das NWT-Friihstlick am Samstag um 10:30 Uhr in Geb. 10.50, Raum 604
hinweisen!

Wenn euch mal hart langweilig ist, und ihr wirklich nix zu tun habt und aber schon alles
wichtige erledigt habt, konnt ihr auch noch:

* In der Fachschaft rumsitzen

» Tischtennis spielen im Keller (Schlager & Balle in der Fachschaft)

* den Campus und/oder die Stadt besichtigen

e zum Schlossgarten vorlaufen

e ins Z10 oder AKK gehen

* im Oxford-Pub Birnencider trinken

* Eulen aus der Info- oder Mathefachschaft klauen (aber sportlich bleiben, nicht mit 20
Mann reinrennen und alles platt treten, keine Gewalt anwenden)

* Linux installieren

* Bier- und Kaffeelisten in der Fachschaft kaufen

e Bier und Kaffee trinken

* Flunkyball spielen

e die Orga besuchen

e Der Orga Bier bringen

e Eintrage in das Physikerforum auf der Fachschaftswebsite machen



MONTAG DIENSTAG MITTWOCH DONNERSTAG FREITAG
14.10.2013 15.10.2013 16.10.2013 17.10.2013 18.10.2013
10:00 Treffen Flachbau 10:00 Frihstiick in den 10:00 10:00 Friihstiick in den

Gruppen Nebenfachvorstellung Gruppen 12:00 GroRes

10:15 Gaede-HS
Einfiihrung, BegriiRung,
Einteilung in Gruppen

Mittagessen

14:00 Campusrallye
beginnt vor der Fachschaft

18:00 Fachschaft
Physiker-Chor

18:30 Ersti-Band-Probe
im Z10
20:00 Kneipentour

00:00 Abschluss = Z10

danach Mensa, Bib, Cafeten,
etc...

nachmittags

Exkursionen

(siehe Aushanglisten vor der
Fachschaft)

20:00 Kneipentour

00:00 Abschluss — Bea—-Bar

Gaede-HS — Physiker
Lehmann-HS — Geophysiker
NTI — Lehramtler
Seminarraum 13/2 — Meteos

Mittagessen mit den
Gruppen

KIT-Rucksacke abholen

15:00 Institutsfiihrungen
(siehe Aushanglisten vor der
Fachschaft)

16:00 Daimler-HS
Lehramt@KIT

18:00 Fachschaft
Fachschaftssitzung

20:00 Lehmann-Kino
super geiler
Uberraschungsfilm im
Lehmann Horsaal

danach RZ, Modulplan,
Studenplane, etc...

11:30 Kulturvorstellung

15:00 Gaede-Foyer
Prof-Café

16:00 Party-Aufbau

20:00 Party (yeaaah)
mit WE ARE RINAH und
LAZERTRANCEFUSION
2000

gemeinsames
Katerfriihstiick
jeder bringt was mit!

15:00 Mister X/
O-Phasensport / Linux-
Infoveranstaltung

(siehe Aushanglisten vor der
Fachschaft)

18:00 Grillen am Fermisee
jeder bringt was mit!

SAMSTAG
19.10.2013

10:30 NWT Einfiihrung

20:00 710 -
Uberlebendenparty

denn nur die Harten kommen
in' Garten
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Mafinahmenkodex zu den
Orientierungsphasen am KIT

FSK™

April 2014

Das wesentliche Ziel der Orientierungsphasen (im Folgenden O-Phasen genannt)
ist es, die Studienanfinger am KIT beim Kennenlernen ihrer neuen Kommili-
tonen und Kniipfen von sozialen Kontakten zu unterstiitzen. Die Studierenden
sollen in das Leben in Karlsruhe und an der Universitét eingefithrt werden, iiber
den Campus und die Stadt informiert werden, sowie die Struktur und Organi-
sation des Studiums begreifen. Im besten Fall entstehen in der O-Phase auch
schon Freundschaften fiir das weitere Studium, ebenso wie erste Lerngruppen.

Es ist das Anliegen der Organisatoren, die genannten Ziele derart umzusetzen,
dass sowohl die Studienanfianger als auch die zahlreichen freiwilligen Helfer die
O-Phase als ein wichtige, spafiige und unvergessliche, vor allem aber auch infor-
mative und zusammenschweiffende Veranstaltung in Erinnerung behalten. Die
freiwilligen Helfer sind unerlésslich fiir den reibungslosen Ablauf einer O-Phase.
Die Fachschaftenkonferenz hat die folgenden vier Punkte identifiziert, bei denen
es zu Problemféllen kommen kénnte und die daher in diesem Mafinahmenkodex
beriicksichtigt werden sollen:

1. Verantwortung in den O-Phasen
2. Rallyes in den O-Phasen

3. Umgang mit minderjéhrigen Erstsemestern

4. Alkoholkonsum
FSK 1 Victoria Schemenz
Adenauerring 7 fsk-praesidium@usta.de

76131 Karlsruhe 0160/5644796



1 Verantwortung in den O-Phasen

Prinzipiell liegt die Verantwortung fiir die O-Phasen und die O-Phasen-Tutoren
bei den Fachschaften. Die Tutoren in den O-Phasen sind im Allgemeinen Per-
sonen, die nicht unmittelbar den aktiven Fachschaftlern oder den fachschafts-
nahen Personen zuzuordnen sind. Deswegen muss eine Kontrolle der Tutoren
vonseiten der Organisatoren gewihrleistet sein. Art und Umfang der Kontrol-
le obliegt jeder Fachschaft selbst, jedoch empfiehlt die Fachschaftenkonferenz,
sofern moglich, folgende Mafinahmen zu treffen:

e angemessene, verantwortungsbewusste Auswahl der Tutoren

e regelméfige Treffen und Einweisung der Tutoren vor der O-Phase
e Teilnahme der Tutoren an Seminaren

e Ausschluss verhaltensauffilliger Tutoren von der Veranstaltung

e Zusammenarbeit mit dem AStA

o frithzeitige Kontaktaufnahme zu entsprechenden Stellen (z.B. PBS, HoC)
bei eventuellen Problemen

2 Rallyes in den O-Phasen

In vielen O-Phasen werden Rallyes (oder dhnliche Veranstaltungen) auf dem
Campus oder im Schlossgarten angeboten, die als Teil des Programms oft meh-
rere Stunden dauern koénnen. Diese Rallyes sind ein wichtiger Bestandteil der
O-Phasen, da durch das gemeinsame Meistern von Aufgaben und Herausforde-
rungen das Gruppengefiihl im Team gestérkt wird.

An manchen Stationen werden als Teil einer Aufgabe oder Belohnung Getrinke
ausgeschenkt; hier muss sichergestellt werden, dass immer auch geniigend al-
koholfreie Getrdnke zur Verfiigung stehen. Diese miissen in geeigneter Form
angeboten werden, sodass jedem die Moglichkeit des Alkoholverzichts bewusst
ist, ohne eine negative Wertung fiirchten zu miissen.

Die Stationen diirfen sich nicht auf dem Campus befinden und es wird an den
Stationen kein hochprozentiger Alkohol angeboten. Unter diese Verantwortung
haben sich auch diejenigen Tutoren zu stellen, welche nicht direkt den aktiven
Fachschaftlern angehoren.

Insbesondere soll sich zu keiner Zeit jemand gezwungen oder gedringt
fithlen, Alkohol zu konsumieren oder Dinge zu tun, die er nicht tun
mochte!

FSK 2 Victoria Schemenz
Adenauerring 7 fsk-praesidium@usta.de
76131 Karlsruhe 0160/5644796



3 Umgang mit minderjihrigen Erstsemestern

Die Fachschaften sind sich bewusst, dass es minderjdhrige Studierende in den
O-Phasen gibt und deshalb die Regelungen der Jugendschutzgesetze einzuhal-
ten sind. Daher verpflichten sich die Fachschaften dazu, ihre Tutoren sowie die
Erstsemester iiber die Regelungen des Jugendschutzgesetzes zu informieren.

Der Anteil an minderjiahrigen Studierenden sollte vor Beginn der O-Phase er-
hoben werden, sodass eine gezieltere Vorbereitung stattfinden kann.

Die Fachschaften behalten sich das Recht vor, von minderjahrigen Studienanféingern
eine Einverstédndniserkldrung der Erziehungsberechtigten fiir die Teilnahme an
der O-Phase einzuholen.

4 Alkoholkonsum

Die Fachschaften verpflichten sich dazu, tagsiiber auf dem Campus bis 16 Uhr
keine alkoholischen Getrénke im Rahmen der O-Phase auszuschenken. Ausnah-
men sind durch den jeweiligen Dekan zu genehmigen und schriftlich festzuhalten.

5 Zusammenfassung

Die Fachschaften sind sich dariiber im Klaren, dass wéhrend der O-Phase Pro-
bleme auftreten kénnen. Die Fachschaftenkonferenz hat in diesem Schreiben
Leitlinien aufgefiihrt, welche als Mindestanforderungen von der FSK an eine O-
Phase zu interpretieren sind. Die einzelnen Fachschaften stellen diese Leitlinien
sicher und ergénzen diese hinsichtlich ihrer eigenen O-Phase. Eine Positivliste
an Vorkehrungen, die seitens der Fachschaften und der Organisatoren der O-
Phasen ergriffen werden kénnen, wird in den Fachschaften diskutiert und im
Wiki des AStA zusammengetragen. Dies fordert den Wissensaustausch iiber die
schon konkret durchgefiihrten Mafinahmen in den verschiedenen Fachschaften.

Die Fachschaftenkonferenz behélt sich bei einem Verstofl gegen die Leitlinien
vor, die Zuteilung der fiir die O-Phasen zweckgebundenen Finanzmittel an die
betroffene Fachschaft zu kiirzen.

FSK 3 Victoria Schemenz
Adenauerring 7 fsk-praesidium@usta.de
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Dieser Kodex wurde in der Fachschaftenkonferenz von folgenden Fachschaften

entworfen und anerkannt:
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Fachschaft Mathematik

Fachschaft Wirtschaftswissenschaften
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10 Konstanz

10.1 Uni Ralley

e Zeitaufwand: Vorbereitung: 1 Stunde , Durchfiihrung: 3 Stunden (20 Fragen reichen fiir 1,5
Stunden Ralley), Nachbereitung: keine
e Materialien: Papier, Stifte, Stempel, Preise

e Beispielfragen:
— Was bedeutet der gelbe Punkt auf dem Riicken einiger Biicher in der Bib?
— Was ist die Signatur des Buches Der Einfluss von Erdnussbutter auf die Erdrotation?
— Aus welchem Land kommt die Aga-Kréte im Uni-Zoo? Wo gibts im P-Gebdude Duschen?
— Was kostet ein Bier am Automat der Fachschaft Chemie?
— Was hindert einen daran, direkt mit dem reparierten Fahrrad aus der Asta-Werkstadt zu
fahren?
— Hole dir einen Stempel an der hochsten Stelle des P-Geb&udes!
— Was kostet eine Tasse Kaffee im Atomic Café (Fachschaftsraum)?
— Wie lautet die Abschlussformel, die man beim Verlassen von Mittelerde (Physik ZIP-Pool)
sehen kann?
— Was ist der Forschungsschwerpunkt des Botanischen Gartens?
e Helfer: 2-5, vor allem zum Auswerten
e Pidagogische Zwecke: Kennenlernen der Uni und anderer Ersties

10.2 Spieleabend

e Zeitaufwand: Vorbereitung: 3-4 Stunden fiir 1-2 Personen, Durchfiithrung: ein Abend mit Open-
End-Werwolf, Nachbereitung: 30 Minuten

e Materialien: verschiedene Spiele (Spiele-Guide kann bei der FS Konstanz angefragt werden) +
Material fiir diese, R&ume an der Uni, Schreibzeug

e Helfer: 15-20 (weil so viele Ersties da waren)

e Pidagogische Zwecke: Freunde finden fiir Anfinger (FffA)

10.3 Stadtfiihrung

e Zeitaufwand: Vorbereitung: mit Material von frither noch 1 Stunde, Durchfiihrung: 2-3 Stunden
Fiithrung und gemiitliches Zusammensitzen

e Materialien: Infos iiber Konstanz

e Helfer: eine ortskundige Person

e Pidagogische Zwecke: Kennenlernen der Stadt

10.4 Stundenplanberatung

Zeitaufwand: Vorbereitung: keine, Durchfiihrung: 2 Stunden

Materialien: Raum, Laptop (wegen Zugang zum Stundenplansystem der Uni)
Helfer: 2-3

Pidagogische Zwecke: Ubersicht iiber Vorlesungen

10.5 Kneipentour und Welcome-Party

e Zeitaufwand: Vorbereitung: viel Arbeit, Durchfithrung: ein Abend -+ Nacht, Nachbereitung:
Aufrdumen am néchsten Morgen
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e Materialien: Kneipen, Partyraum, Musikanlage, Tiefkiihlpizza, Bier
e Helfer: 15-20
e Pidagogische Zwecke: Freunde finden fiir Anfénger, Bierbildung

10.6 Erstiefruhstiick mit Professoren

e Zeitaufwand: Vorbereitung: 4 Stunden fiir 1-2 Personen, Durchfithrung: 2:30 Stunden (Merke:
Lege das Friihstiick nicht auf den Morgen nach der Welcome-Party!!!)

e Materialien: Friihstiicksbuffet, Teller, Besteck, Tassen, riesige! fancy Kaffeemaschinen, Wasser-
kocher, Professoren

e Helfer: 4

e Pidagogische Zwecke: Kennlernen der Profs

10.7 Computereinfiihrung

Zeitaufwand: Vorbereitung: keine, Durchfiihrung: 2 Stunden
Materialien: Horsaal, Laptops

Helfer: 4 (moglichst mehrere Betriebssysteme)
Piadagogische Zwecke: eduroam-, vpn-Einrichtung

10.8 Erstiehiitte (2 Hiitten)

e Zeitaufwand: Vorbereitung: Abhéngig von Anmeldefihigkeit der Erstis, 4-6 Stunden, Durch-
fiihrung: 2 Hiitten 4 2 Ubernachtungen, Nachbereitung: 1-2 Stunden

e Materialien: Verpflegung, Bastelmaterialien (Schrott + Biiromaterialien)

e Helfer: 2 Personen Hauptorganisation + 3-4 weitere Helfer pro Hiitte

e Pidagogische Zwecke: Freunde finden fiir Anfinger, Bierbildung, Fachschaftswerbung

10.9 LaTeX-Einfiihrung

e Zeitaufwand: Vorbereitung: 1 Stunde, Durchfithrung: 4 Einheiten 4 1:30 Stunden pro Gruppe
(3 Gruppen an verschiedenen Tagen)

e Materialien: CIP-Pool oder Raum und eigene Laptops.

e Helfer: 2 Personen pro Gruppe

e Piadagogische Zwecke: LaTeX-Grundlagen erlernen
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11 Rostock

11.1 Hochschulinformationstag

e von Uni organisiert

e in Physikinstitut: Schauvorlesung (von Projektgruppe pro Jahr neu vorbereitet, 8-15 Personen,
3-4 Wochen Planung + Proben, finanzielle Férderung durch Uni)

e Zweck: Vorstellen der Uni

11.2 Navigatoren

e 2 Personen aus mind. 3 Semester

Bezahlung vom Institut (April bis Oktober)

beantworten Fragen bzgl. Studium und Uni allg.

organisieren die Kneipentour (ca. 4h Aufwand fiir Organisieren der Helfer und Festlegen der
Kneipen)

Zweck: Hilfe bei Einfiihrung ins Studentenleben

11.3 Ersti-Woche

e Einfithrungskurse (von Uni organisiert)

e zwei parallele Ubung geleitet von jeweils einem Studenten aus 3./5. Semester (bezahlt von Uni,
ca. 4h Arbeit pro Tag, Vorlagen fiir Ubung vorhanden)

e begleitete “grofe” Ubung mit freiwilligen Helfern (5-10 Helfer, jeweils 2h pro Tag)

e Zweck: Gleichstellen von hauptsdchlich mathematischen aber auch physikalischen Grundkennt-
nissen

11.4 Tutorien

zusitzliche Ubung im 1. Semester von Studenten aus hoheren Semestern geleitet
Bezahlung von Uni
Zweck: Betreuen des Einstiegs ins Lernsystem der Uni

11.5 Stadtralley

Einteilen in von 3.Semestern geleitete Gruppen

Abgehen von Stationen im und um das physikalische Institut geleitet von 3./5. Semestern
Ubergang ins Ersti-Grillen (siehe unten)

benétigt: 20-30 Euro fiir Preise, 1 Woche Vorbereitung, 20-25 Leute

Zweck: Kennenlernen von Rostock und physikalischem Institut, Kontakt zu Komillitonen aus 1.
und auch 3. Semester, Gemeinschaftssinn in der Fachschaft

11.6 Ersti-Grillen

e auch fiir andere Semester, Master aber auch Mitarbeiter

e benotigt: Grillplatz, 1.5 Wochen vorher reservieren und Bestellung von Fleisch /Getrénke, 400 [U+0080]
(durch Spenden refinanziert), 5-6 Helfer + Auto)

e Zweck: Gemeinschaftssinn, Kennenlernen, Saufen

11.7 Ersti-Fahrt

e 2 Tage Fahrt zu vorher festgelegtem Ziel
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e unifinanziert
e benotigt: 3-4 Monate fiir Planung, Reservierungen etc., 2-4 Betreuer (++mehr falls Plétze frei)
e Zweck: Gemeinschaftssinn, Kennenlernen von FSR

11.8 Einstand

e ist von Erstis zu organisieren mit location, Bezahlung usw.

e alle Semester haben eine Vorstellung zu bringen

e Erstis finanzieren mittels Vorsingen von selbst umgeschrieben Lieder, sodass ein physikalischer
Hintergrund entsteht

e Arbeit fiir Erstis: 1 Monat Planung, Lieder umschreiben, ca. drei Wochen lang pro Woche ca.
10h fiir Einiiben und Vortragen fiir alle Erstis + mehr fiir die Verantwortlichen

e Arbeit fiir FSR: eventuell beratene Funktion

e Zweck: Starkung des Semesterzusammenhalts (vor allem der Erstis, aber auch anderer Semster
durch Autritte), Saufen
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12 Regensburg

e Erklarung: Die beiden Veranstaltungen laufen analog ab. Die Erste geht von Montag bis Mitt-
woch. Wahrend die Erstis der ersten Gruppe am Mittwoch putzen, und die Jugendherberge
wieder in Ordnung bringen, treffen sich die Erstis der zweiten Gruppe in der Uni.

e Dauer: 2x3 Tage in zusammenarbeit mit Mathe

e Was?: Es sind 3 Tage Aufenthalt in einer Jugendherberge, um zu erfahren, wie das Studium
funktioniert, worauf man achten muss und natiirlich dient es dazu, dass man schonmal einige
Leute kennenlernt.

e Erstis: Physik (+ Nanoscience, + Computational Science), Mathe, (jeweils B.Sc., Lehramt Gym,
Lehramt nicht vertieft (=Realschule, Hauptschule, etc.)) in Summe etwa 110 Erstis. (Pro Termin
55 Leute moglich, mehr bekommen wir nicht in das Haus rein)

12.1 Tag 1 (Montag + Mittwoch)
12.1.1 Einfithrung + Fiihrungen (9:30)

Die Erstis treffen sich in der Uni und werden nach einer kurzen Vorstellung der Fachschaft in kleine
Gruppen (5-10 Personen) eingeteilt. Die Gruppen werden von 1-2 Fachschaftlern (je nachdem, wie viele
Zeit haben) durch die Uni gefiihrt (wichtige Orte wie Bib, Ubungsriume, Horséile, Zentralbibliothek,
Sportzentrum) und anschlieffend gehen die Gruppen zum Mensacard-Biiro (die meisten haben zu der
Zeit noch keine Mensacard, deswegen wird das immer gruppenweise durchgefiihrt) und dann in die
Mensa.
e Zeiten:
Vorbereitung: Alle Personen <1h, + Zeit fiir Erstitiiten (siehe 12.4.2)
Dauer: 2-3h
e Materialien: Anwesenheitslisten, Erstitiiten
e Notwendige Helfer: 10-13 (gleichzeitig sollten etwa 3 Helfer schon in der Jugendherberge sein,
um sich um die Kiiche zu kiimmern.)

12.1.2 Einteilung der Fahrten + Anfahrt + Zimmereinteilung (12:30)

Die Erstis werden auf Fahrgemeinschaften aufgeteilt,
e Zeiten:
Vorbereitung: Keine
Dauer: 2h
e Materialien: Wegbeschreibung
e Notwendige Helfer: 10

12.1.3 Anfangsplenum + NiTrO (14:00)

Die Erstis sitzen mit den Betreuern in einer grofsen Runde, stellen sich alle kurz vor. Anschliefsend wird
kurz erzéhlt, was die Fachschaft ist und was sie macht. Anschliefsend ist Beginn von NiTrO (Nicht-
Triviale-Offensive: Die Erstis bekommen eine Aufgabe (meistens etwas bauen), fiir die sie etwa 90 Min
Zeit haben und miissen sie mit den gegebenen Hilfsmitteln 16sen). Die NiTrO-Projekte werden am 2.
Abend von jeder Gruppe vorgestellt. Anschliesend Kaffee und Kuchen.
o Zeiten:
Vorbereitung: Keine
Dauer: 2h
e Materialien: Materialien fiir die NiTrO-Projekte
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e Notwendige Helfer: Fiir die Vorstellungsrunde sollten die Helfer méoglichst vollzdhlig anwesend
sein, um sich vorzustellen. Anschliefsend bei den Projekten werden die meisten Helfer in und um
die Kiiche benotigt (Kaffee und Kuchen herrichten, Abendessen vorbereiten)

12.1.4 Kaffee + Kuchen (16:00)

o Zeiten:
Vorbereitung: Die Kuchen werden bereits im Vornherein von den Betreuern gebacken
Dauer: 1h
e Materialien: Kuchen
e Notwendige Helfer: Jeder, der Zeit und Lust hat, Kuchen zu backen; 1-2 Tutoren fiir die Essens-
ausgabe

12.1.5 Vortrdge (17:00)

Anschliefsend folgen zwei je 1h dauernde Vortrige von Dozenten.
o Zeiten:
Vorbereitung: Fiir uns keine
Dauer: 2h
e Materialien: Keine
e Notwendige Helfer: Die meisten Helfer werden wieder in der Kiiche benotigt

12.1.6 Abendessen mit den Profs (19:00)

Nach den Vortrigen gibts Abendessen mit ein paar der Professoren, die im kommenden Semester
wichtig sind und wichtige Ansprechpartner (Studiengangskoordinator, etc.). Wahrend und nach dem
Essen haben die Erstis die Moglichkeit, die Professoren direkt kennenzulernen und sich mit ihnen zu
unterhalten.
e Zeiten:
Vorbereitung: Die Kiiche braucht den ganzen Tag iiber stindig Hilfe fiirs Abendessen; Die
Profs werden vorher per Brief eingeladen
Dauer: open end
e Materialien: Keine
e Notwendige Helfer: Kiichenhelfer; 3-5 Tutoren fiir Essensausgabe

12.1.7 Mitternachtsimbiss (0:00)

Das Abendessen war noch nicht genug, um 0 Uhr gibt es wieder etwas zum Essen (meist Reste vom
Abendessen + Obstsalat oder dergleichen)
e Zeiten:
Vorbereitung: Etwa eine halbe Stunde
Dauer: Open End
e Materialien: Keine
e Notwendige Helfer: Kiichenhelfer; 2-3 Tutoren fiir Essensausgabe

12.2 Tag 2 (Dienstag + Donnerstag)
12.2.1 Wecken und Friihstiick (8:00)

Da die meisten Erstis nicht brav um 0 Uhr ins Bett gegangen sind, muss beim Wecken nachgeholfen
werden (Ghetto-Blaster und penetrante Tutoren erledigen dies)
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e Zeiten:
Vorbereitung: Musik zusammensuchen im Vornherein (wir benutzen immer die gleiche Mu-
sik), 30 Min fiir Friihstiick herrichten (incl. Fahrer, der Semmeln holt)
Dauer: 1-2h
e Materialien: Friihstiick, frische Semmeln
e Notwendige Helfer: 6

12.2.2 Studienberatung (9:30)

Die Erstis werden in kleine Gruppen aufgeteilt und von 1-2 Tutoren pro Gruppe iiber das Studium auf-
geklédrt. Es wird allgemein erzahlt, was auf sie zukommt, und Fragen beantwortet. Einige der Gruppen
helfen dabei auch schon, das Mittagessen vorzubereiten (schélen, ...)
e Zeiten:
Vorbereitung: Die Betreuer sollten sich vorher ein wenig iiber die aktuelle Studienordnung
informieren
Dauer: 2-3h
e Materialien: evtl. alte Ubungsblétter, damit die Erstis mal sehen, wie die aussehen
e Notwendige Helfer: 10-12 + Kiichenhelfer

12.2.3 Mittagessen (12:00)

e Zeiten:
Vorbereitung: Die Kochvorbereitung wird zum Grofteil in der Studienberatung gemacht
Dauer: 1h

e Materialien: Keine

e Notwendige Helfer: 3-5 Tutoren fiir die Essensausgabe

12.2.4 Vortrag (13:00)

e Zeiten:
Vorbereitung: Keine fiir uns
Dauer: 1h
e Materialien: Keine
e Notwendige Helfer: Hierbei keine, aber 2-3 fiir die Kiiche

12.2.5 Kaffee + Kuchen (14:00)

e Zeiten:
Vorbereitung: eventuell noch Kuchen backen, sofern nicht geniigend (kann am besten in der
Nacht zuvor gemacht werden)
Dauer: 1h
e Materialien: Kuchen
e Notwendige Helfer: 1-2 Tutoren fiir die Essensausgabe

12.2.6 Vortrag (15:00)

e Zeiten:
Vorbereitung: Keine fiirs uns
Dauer: 1h

e Materialien: Keine

e Notwendige Helfer: Keine
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12.2.7 Présentation Vorbereitung (16:00)

Die NiTrO-Projekte vom 1. Tag sollen am 2. Abend vorgestellt werden. Hier ist der perfekte Zeitpunkt,
um die Présentationen vorzubereiten.
o Zeiten:
Vorbereitung: Keine fiir uns
Dauer: 2-3h
e Materialien: Alles mogliche (viele Erstis haben Instrumente (meist Gitarren) dabei und bauen
diese in die Présentation ein)
e Notwendige Helfer: Keine

12.2.8 Kochbeginn (18:00)

Am zweiten Abend kochen traditionell ein paar Erstis. Die Erstis, die beim Kochen mithelfen, miissen
nicht beim Abspiilen mithelfen (siehe 12.4.4). Wer hier Chefkoch ist, was gekocht wird, was bendtigt
wird, etc. geben die Erstis noch nachmittags bescheid, damit eingekauft werden kann.
e Zeiten:
Vorbereitung: 1-2h Einkauf
Dauer: 1-2h
e Materialien: Keine
e Notwendige Helfer: 4-5 Erstis, die beim Kochen, etc. helfen

12.2.9 Abendessen (19:00)

e Zeiten:
Vorbereitung: 1-2h fiirs Kochen (Erstis)
Dauer: 1-2h
e Materialien: Keine
e Notwendige Helfer: Erstis vom Kochen teilen meist aus, vielleicht noch 2-3 Tutoren dazu

12.2.10 Vorstellung der NiTrO-Projekte (20:30)

e Zeiten:
Vorbereitung: Haben die Erstis am Nachmittag gemacht; Fiir die Juroren vorher etwa 1h
Bewertung der Projekte
Dauer: 1-2h
e Materialien: Preise fiir die Gewinner
e Notwendige Helfer: 3 Juroren

12.2.11 Bunter Abend (ab 22:00)

Nach den Projektvorstellung ist bunter Abend. Im Vordergrund stehen diverse Gruppenspiele zur
allgemeinen Erheiterung.
e Zeiten:
Vorbereitung: 1-2 Tutoren sollten sich vorher ein paar Spiele ausdenken, oder heraussuchen
(wir verwenden seit Jahren mit Erfolg fast die gleichen Spiele)
Dauer: Open End
e Materialien: Diverses
e Notwendige Helfer: 4-5 Tutoren
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12.2.12 Mitternachtsimbiss (0:00)

Wieder Resteverwertung
e Zeiten:
Vorbereitung: 1h
Dauer: 1h
e Materialien: Keine
e Notwendige Helfer: 2-3 Tutoren

12.3 Tag 3 (Mittwoch + Freitag)
12.3.1 Wecken und Friihstiick (8:00)

Da die meisten Erstis nicht brav um 0 Uhr ins Bett gegangen sind, muss beim Wecken nachgeholfen
werden (Ghetto-Blaster und penetrante Tutoren erledigen dies)
o Zeiten:
Vorbereitung: Musik zusammensuchen im Vornherein (wir benutzen immer die gleiche Mu-
sik), 30 Min fiir Friihstiick herrichten (incl. Fahrer, der Semmeln holt)
Dauer: 1-2h
e Materialien: Friihstiick, frische Semmeln
e Notwendige Helfer: 6

12.3.2 Abschlussplenum (9:30)

Alle treffen sich noch einmal zusammen zu einem Abschlussplenum
e Zeiten:
Vorbereitung: Keine
Dauer: 30 Min
e Materialien: Keine
e Notwendige Helfer: Alle

12.3.3 Putzen (10:00)

Die Erstis putzen die Jugendherberge, die Tutoren {iberwachen.
e Zeiten:
Vorbereitung: Keine
Dauer: 2h
e Materialien: Keine
e Notwendige Helfer: Alle

12.4 Sonstiges

12.4.1 Allgemeines

Auch wenn sich mit dem einen oder anderen Bier besser kennenlernen ldsst, hat sich bisher die Regel
,Kein Bier vor vier!“ bisher gut bewéhrt, um auch abends noch fitte Erstis (und Betreuer) zu haben.

12.4.2 Erstitiiten

Als Empfangsgeschenk bekommt jeder Ersti eine Tiite mit Werbegeschenken. Standardméfig sind 1-2
Blécke und ein paar Kulis drin. Dazu kommen Sachen, die umliegende Firmen so hergeben. 1-2 Leute
schreiben im Vorfeld die Firmen an und fragen nach Werbegeschenken, viele lassen vieles zukommen.
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12.4.3 Kiichenhilfe

Prinzipiell besteht die Regel: Die Kiiche braucht immer Hilfe! Wenn ein Betreuer im Moment keine
Ahnung hat, muss er erst einmal in der Kiiche vorbeischauen, ob da Hilfe benétigt wird. Erst wenn da
niemand gebraucht wird, hat ein Betreuer Freizeit.

Die Kiiche besteht aus 2 Leuten, die Tag und Nacht fiir sie zusténdig sind (Leute einteilen, Einkaufe
koordinieren, etc.)

12.4.4 Abspiilen

Abgespiilt wird von den Erstis. Die Erstis werden gleichméfig aufgeteilt, damit jeder am Ende etwa
die gleiche Arbeit hat.
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